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Крис Тейлър от Gas Powered 
Games пусна мълвата, че освен вто- 
рата част на ролевата игра Оипдеоп 
Зеде, във фирмата вече се работи и 
над продължение на изключителния 
хит от 1997 г., стратегията, която из- 
гради имиджа на самия г-н Тейлър - 
Total Annihilation! Твърде рано е да 
се очаква каквато и да е информа- 
ция за играта, но ще ви държим в 
течение. 


Пиратски 
скандал с Crytek 


о данни на РСбатез.де офисите на Crytek, 


създателите на очакваната игра Far Сту, са би- 
ли обект на полицейска акция поради подозре- 


ния, че фирмата е използвала незаконно притежа- 


ван софтуер за разработката на играта. Открити са 


неопровержими доказателства и по първоначални 
данни, щетите са за повече от четвърт милион до- 
лара. Информацията за този скандален факт е из- 
текла от бивш служител на Crytek, който не е про- 

пуснал възможността да си отмъсти като натопи 


бившите си шефове. Все още не се знае дали всич- 


ко това ще доведе до забавяне на играта. 
Сгуіек направиха изказване, според което не ста- 


ва дума за краден софтуер, а за "използване на по- 


вече компютри, отколкото има платен лиценз". Не- 
съмнено Crytek ще се разминат със скандала единс- 
твено, плащане на голяма сума пари на създатели- 
те на въпросния софтуер. Това няма да повлияе на 
издаването на Far Cry, която ще е на пазара ~ oc- 
вен ако не се случи още нещо - в края на март. 
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Според последните сведения ЕА 
Сатез се трудят вече усилено по 
трета част на култовата поредица 
Syndicate. Според най-различни сай- 
тове играта била в напреднала фа- 
за на разработка и щяла да бъде 
представена на тазгодишното ЕЗ 
през май. вероятно играта ще се на- 
рича Sons оѓ Syndicate. 


Universal Combat, по-известна 
сред феновете на космически симу- 
латори под работното си название 
Battlecruiser Generations, противопос- 
тави един на друг скандалния автор 
Дерек Смарт и издатела на играта 
Dreamcatcher. Според предварител- 
ните планове Universal Combat тряб- 
ваше да излезе в края на миналата 
година, но авторът, известен със 
своя перфекционизъм, публично 
обяви, че издателят го притиска и 
че играта няма да бъде готова неза- 
висимо от очакванията на 
Dreamcatcher. Ловците на сънища не 
му останаха длъжни и обявиха, че 
поради претърпени загуби при про- 
дължителната разработка, намаля- 
ват цената на Universal Combat от 
39,99 на бюджетните 19,99 долара, 
което ще се отрази и на приходите 
на г-н Смарт. В момента между ав- 
тор и издател се заформя съдебен 
конфликт, а на феновете на играта 
вече трябва да им е ясно, че това 
май ще бъде последният 
Battlecruiser... 


www.pcclub-bg.com 


Pi ШЕ 5 


Независимо че модата на ловните 
симулатори отмина, една фирма е 
твърдо решена да върне на екрана 
познатата тръпка от клеченето в 
храсталака. Exileworks обяви, че раз- 
работва играта Роасћег, в колто ще 
имате уникалната възможност да се 
представите в ролата на бракониера 
Роман Сар, които избива незаконно 
застрашени видове от целия сват и 
прилежащата фауна от горски пази- 
тели, Сгеепреасе доброволци, заблу- 
дени туристи и т..н. Този безсмислен 
геноцид ще се развива изцяло в три- 
измерна среда, а играчите ще имат 
възможност да търгуват с убитите 
животни, да управляват превозни 
средства ит.н. Роасћег все още няма 
издател, така че не е известно кога и 
дали играта ще види бял свят. 


Машината за слухове заработи в 
офисите на Atari с пълна сила, щом 
се разчу, че фирмата май има наме- 
рение да пусне продължение на 
доста противоречивата Enter The 
Matrix. Поне по думите на говорите- 
ля на компанията Бруно Бонел, зав- 
ръщането към матрицата ще започ- 
не на тазгодишното ЕЗ изложение. 

Междувременно за Ubisoft, които 
са в играта с далеч по-амбициозен 
проект, онлайн играта Matrix Online, 
има информация, че е обмислян ва- 
риантът разработката на играта да 
бъде преустановена. Причината - 
успехът, или по точно липсата на та- 
къв, на третия филм от трилогията. 
Всички коментари са излишни. 


Дойде време да се сбогуваме за- 
винаги с още една от легендите в 
игровия жанр, компанията Origin, на 
която дължим едни от най-новатор- 
ските и забележителни игри в исто- 
рията на интерактивната забава. 
Electronic Arts обяви, че ще затвори 
компанията през април, при което 
екипът й ще се слее с фирмата-из- 
дател и ще продължи работа над 
новата, десета част на играта. Този 
ход е част от новата практика на ЕА 
да унищожава компаниите, които 
закупи, и да ги превръща в част от 
собствената си организация. 


NEWS CLUB а Headlines 


Arkane Studios e втората фирма, 
след Troika Games, която лицензира 
страхотния енджин Ha Half-Life 2 за 
свои бъдещи заглавия. Arkane са из- 
вестни с първото си заглавие, роле- 
вата игра Arx Fatalis. Все още не се 
знае с какво ще ни изненада фир- 
мата, но в момента се работи над 
продължение на Агх Fatalis. 


След като Star Wars: Knights of the 
Old Republic обра почти всички Bb3- 
можни призове за игра на миналата 
2003 година, краино време беше да 
се чуе нещо за продължение. По ин- 
формациа на списание РС батег в 
момента се водат предварителни 
разговори между Bioware и Obsidian 
Entertainment (в която участват бив- 
ши служители на Black Isle) относно 
разработката на продължение. 
Имайте предвид, че всичко засега 
не е потвърдено, защото все още 
няма официално съобщение по въп- 
роса. 
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Стана асно, че Electronic Arts са 
сключили договор с UEFA (Union of 
European Football Associations), да- 
ваш им правото да започнат работа 
по поредния си футболен симула- 
тор. Както сигурно вече сте се досе- 
тили, на прицел този път е Евро- 
пейското първенство по футбол, ко- 
ето предстои да се поведе това ля- 
то на територията на Португалия. 
Играта ще носи името UEFA Euro 
2004 и ще предложи на вашето вни- 
мание, отборите на всички европейс- 
ки държави (общо 51), които тази 
година ще вземат участие в турни- 
ра. UEFA Euro 2004 се очаква да из- 
лезе още това лято както за РС, та- 
ка и за всички конзоли. 


Ако сте имали шанса да гледате 
видеокасета или DVD, предназна- 
чено за американския пазар, няма 
как да не сте пропуснали мрачното 
предупреждение от ФБР, че пират- 
ството на дадения продукт ще ви 
донесе до пет години тъмничен 
затвор. 

Но ето че от тази година това не- 
възможно да се прескочи едноми- 
нутно предупреждение ще се появи 
на всяка компютърна и конзолна иг- 
ра издадена в Щатите. Това в ника- 
къв случай няма да спре пиратства- 
нето на игри, но със сигурност ще 
доведе до нов тип кракове, чиято 
едничка цел е да премахнат нели- 
цеприятното съобщение. 


Чай-неочаквано Мсгозой пуснаха за безплатно изтегляне целия сорс код 
на реалновремевата стратегия Allegiance, която компанията трябваше да 
издаде през 2000 г., но по ред причини това така и не се случи. С този свой 
ход компанията дава на всеки с достатъчно познания по програмиране да 
създаде своя собствена игра или поне да доразвие неиздаденото заглавие 
с нов съдържание и подобрения в геймплея. 


Ubisoft and Cyan решиха, че едва ли има хляб в създаването на първия в 
света онлайн куест и погребаха идеята за Uru Live, която трябваше да раз- 
шири доста успешната четвърта серия на Муз! с непрекъснато допълващи 
света "ери". Според създателите причината е в технически трудности, а не 
в липсата на желаещи да плащат, но като се има предвид сравнение на 
продажбите на куест игрите с другите жанрове това едва ли е цялата исти- 


на. На нещастните собственици, закупили оригинално копие от играта, не 
им остава нищо друго, освен да пият една студена вода и да инвестират 


парите си другаде. 
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Ш Haemimont Games № http://haemimontgames.com 
ERTS Pentium 400, 128 МВ ВАМ #02: 2004 


А Ковачницата и пазарът - ще ги намерите във всеки древен град. 


Знаете ли в коя западна държа- 
ва са най-популярни игрите на 
родната компания Haemimont 
Games? В Испания - дали това е 
просто заради добрата организа- 
ция на разпространителя там, или 
заглавията на Хемимонт успяват 
да закачат някаква типично ис- 
панска струна в душите на тамош- 
ните сеньорес и сеньоритас не се 
знае, но е факт, че именно там 
например историческата страте- 
гия Келтските Крале бе приета 
особено радушно. Логично, на съ- 
щия пазар наскоро дебютира и 
разширението Celtic Kings: The 
Punic Wars, което съвсем скоро 
ще се появи и у нас под името 
Картаген. 


Боян Спасов 
blizzard Фграба.пе! 


ајопе) експанжън, което ще ре- 

че, че инсталацията няма да 
изисква оригиналните Келтски Кра- 
ле. Основната атракция според мен 
ще бъдат двете нови нации - 


К артаген е самостоятелен (stand- 


иберийци и картагенци 


Като прибавим старите гали и 
римляни, различните страни в игра- 
та стават вече общо четири. Естест- 
вено, всяка от тях си върви със свои- 
те уникални единици, сгради и спе- 
цифичен "привкус" на геймплея. 
Картагенците са търговци, проспе- 
риращи както в мир, така и във вой- 


на, а тяхната армия се състои от 
разнородни наемници, идващи от 
различни краища на тогавашния ци- 
вилизован свят. Иберийците пък са 
изключително смел, но въпреки то- 
ва миролюбив народ, който е бил 
трън в очите на римската империя 
дълги години дори след поробване- 
то си. 

Според интервюто, което Габриел 
Добрев от Хемимонт даде наскоро 
пред НотеГАМ, сред най-атрактив- 
ните нови единици ще са картагенс- 
ките бойни слонове, тъпчещи вра- 
жеските армии, иберийските защит- 
ници, които са може би най-дефан- 
зивно ориентираната единица в иг- 
рата и иберийските елитни стражи, 
които имат способност да нанасят 
"кървящи рани", причиняващи до- 


А Картагенско село 
сред пустината. 


У на тази арена 
може би тече 
кастинљт за новото 
продьлжение на 
"Гладиатор". 


г ммм.рссічр-ра.согп 


Çame ние: 
тл топ 


А Тренировъчен лагер. 


пълнителна щета. Други нови спо- 
собности ще са регенерацията 
(здравето се възстановява по-бързо 
за сметка на консумирана храна), 
ярост (атаките стават по-силни за 
сметка на собствената жизненост 
над 50%) и пълна броня (намалява 
щетите от всяка вражеска атака). 

Авторите от Хемимонт обещават 
две интересни и увлекателни солови 
кампании с много нетрадиционни 
моменти в отделните мисии. Ще има 
и специално подготвени карти, 
предназначени за мултиплей, както 
и случаен генератор за карти. Ес- 
тествено, няма да липсват нова му- 
зика, звукови ефекти и графични 
елементи, включително нови типове 
терени - например пустиня. По нов 
начин ще се добиват ресурсите и 
технологиите както за новите, така 
и за старите нации. Ще има още де- 
сетки дребни, но приятни подобре- 
ния в интерфейса и самия геймплей, 
които със сигурност ще зарадват 
всички, които са харесали оригинал- 
ните Келтски Крале. 


Можете да пробвате и 
демото на Картаген 


То излезе съвсем наскоро и би 
трябвало да е до известна степен 
представително за играта, която 
Наетітопі ще предложат на нашия 
пазар. За съжаление, на моята ма- 
шина по една или друга причина то 
не сработи, но аз съм убеден, че ка- 
къвто и да е проблемът, той ще бъ- 
де отстранен в завършеното загла- 
вие, което ще се появи съвсем скоро 
и на нашия пазар. Съветвам ви да 
не го пропускате, най-малкото защо- 
то не излизат толкова много българ- 
ски игри и всяка една подобна пре- 
миера си е събитие за нашенския 
геймърски свят. Пожелавам от сър- 
це успех на Хемимонт с новото им 
заглавие Картаген и дано то не са- 
мо допадне на старите им фенове 
(за което съм сигурен, че ще стане), 
аи нека спечели множество нови! 


6 лприл 2004 РЄ CLUB 


Изпрати НАКО като 5М5 на 


Той спечели! 
Петко Педев от София 
получи 8xDVD записвачка МЕС 


Спечели и ти! 
Участвай в играта 


на РС Club! 


Спечели 

3.2E GHZ Intel® Pentium®) 4 Processor 
with Hl Тесппологу 

Гаи- добрият рева за игри 


D 1 SMS Јазла шанса ви: 
да A B 
< г 


со 
~ 
очакваиде печелившите в следващия брои на РС Glub! 
Организатор на играта РС Club. 
За участие без SMS изпращайте писма на редакционната поща. Цена на един SMS 0,25 лв. без ДДС. 
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Декорите в играта са изпипани до най-малки детайли. 


Римейк на ролевата мултиплатформена Класика 


The Bard's Тайе 


E InXile Entertainment / Acclaim Ш www.the-bards-tale.com Ш Ролева игра № TRD: Q4 2004 


Притихнали до камината, мъже, жени и деца се 
спогледаха с затаен дъх. Бяха изминали дълги го- 
дини, откакто бардът ги бе навестил в затънтено- 
то им селце. Отначало го очакваха с трепет, сетне 
се превърна във желан спомен, а когато най-нак- 
рая го забравиха, ботушите му оставиха мокри 
следи по изтъркания под на местния хан. 

И сега, огрени от игривите пламъци, с нетърпе- 
ние очакваха сладкодумията му да окрилят въоб- 
ражението им. След като пресуши халбата с ме- 
довина, бардът въздъхна и се облегна назад, ог- 
леда публиката си и вяло посегна към касетофо- 
на, натискайки бутона Рау. "Окей, приятели", ус- 
михна се той делово на фона на записаните тре- 
ли, "Сега ще ви разкажа оная история, когато с 
момчетата от Acclaim решихме, че в екшън-ерпе- 
гетата май има още много хляб..." 


Апостол Апостолов 
гаупегаре Фргр-бд.сот 


"Историата на Барда" се появи 
през 1985 г. и се превърна в една от 
първите хитови заглавия на фирма- 
та Interplay, издадена от Electronic 
Arts. Играта предлагаше култовия 
за онова време поглед от първо ли- 
це, който до този момент бе запазе- 
на марка единствено за серията 
Wizardry, и изведе действието от 
бездънните подземия в фентъзи 
град, където един бард и неговите 
петима другари трябваше да спасят 
света от плановете на зъл магьос- 
ник. След две продължения и pe- 
дактор на нови приключения, серия- 
та Bard's Tale бе принудена да се 
пенсионира и независимо от вопли- 
те на хиляди фенове за четвърта 
част, да прекара десетилетие в заб- 
рава. И така до днешни дни, когато 
Браян Фарго, бивш създател на 
Interplay и понастоящем изпълните- 
лен директор на фирмата InXile, по- 
пада на покритата с прах концепция 


Когато прекалите 
с призованите чу- 
довища, наоколо 
става напечено. 


и веднага разпознава потенциала и. 
След продължителни преговори с 
ЕА, InXile успяха да се сдобият с ли- 
ценз върху името The Bard's Таје и 
това даде зелена светлина на една 
от най-забавните ролеви игри за го- 
дината. 

Централната фигура и основен 
игрови персонаж във всако едно от 
приключенията е Барда. Като всеки 
уважаван трубадур той не просто 
измисла своите истории, но следва 
неотлъчно героите, които по една 
или друга причина се борят срещу 
всяка заплаха, и сетне разказва за 
великите им дела. И докато през 80- 
те години да си бард изискваше да 
пееш за любов, мир и справедливи 
каузи, то новият век и неговите иде- 
али са оставили непоправими ув- 
реждания в моралните устои на 
главния герой. Фарго и компания ще 
ни предложат един съвсем типичен 

/ 7 ће им 


\ 
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герой – нахакан, саркастичен тип с 
користни помисли и странно чувство 
за хумор, които винаги гледа собст- 
вената си изгода и чиито действия 
не винаги се вписват в рамките на 
добрия тон. Сюжетната линия също 
така ще скъса с почти всички кли- 
шета и традиции на жанра. Автори- 
те твърдят, че твърде много ролеви 
игри на пазара се вземат твърде на 
сериозно и не успяват да забавля- 
ват играча. Именно затова |пХИе са 
написали 


над 700 страници диа- 
лози и приключения с 
ударна доза хумор 


и нестандартни ситуации, като ра- 
ботата по тях е отнела повече от 
шест месеца. Почти във всеки мо- 
мент играчът ще има избор да разк- 
рие своята добра или лоша индиви- 
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дуалност и взетото решение це бъ- 
де не козметична промяна на някой 
диалог, а често сериозна промана в 
развитието на сюжета. 

Така например още в самото на- 
чало Барда ще има възможност да 
покаже отношението си към бездом- 
ните кучета като приюти или срита 
един пес. В случай че се въздържи- 
те от насилие, кучето ще стане це- 
нен спътник на барда и с развитието 
на играта ще придобие страховити 
бойни способности. В друга ситуа- 
ция ще имате възможност да стане- 
те главно действащо лице в реша- 
ването на съдбата на град обсаден 
от войнствени викинги, готови да се 
откажат от непосилната обсада до 
мига, в който главният герой, в же- 
ланието си да влезе в града, разби- 
ва градските стени и се превръща в 
най-добрия приятел на завоеватели- 
те, макар и не по собствено жела- 
ние. А ако се случи да натворите 
твърде много бели, в най-близката 
таверна може да ви поканят да 
пригласяте на песен, в която се пее 
за всичките чудовищни злини, които 
сте причинили на мирните хорица. 

Майтапчийските моменти ще бъ- 
дат подсилени и от озвучаването на 
играта, на което ІпХііе отдават rona- 
мо значение. До този момент са за- 
писани две кръчмарски песни, които 
ще придават автентичен дух на та- 
верните, в които ще се развива не 
малка част от събитията. Нещо по- 
вече, в Тһе Вагаѕ Тае ще имаме 
възможността да се насладим и на 
говора на разказвач с тежък шот- 
ландски акцент, чиито иронични мо- 
нолози ще текат паралелно със съ- 
битията на екрана, но не винаги ще 
следват това, което действително 
се случва. Авторите дори твърдят, 
че на моменти разказвачът и глав- 
ният герой ще водят кратки диало- 
зи, подхвърляйки си взаимно остри 
забележки. 

Независимо че от InXile се опит- 
ват по всякакъв начин да разпалят 
носталгията в сърцата на старите 
фенове на поредицата, истината е, 
че откъм геймплей новата игра има 
твърде малко общо с предишните 
части. Светът и обитателите му ще 
са запазени и пресъздадени до най- 
малките детайли в над 14 области, 
сред които и легендарния град Ска- 
ра Бре, чийто древни руини се нами- 
рат в северния край на Шотландия. 
Но нито един от хардкор ролевите 
елементи на първите три части няма 
да намери място в новата игра. Гра- 


"Аз ще те защитя, 
красавице! Моят 
дьльг меч е винаги 
готов да помогне!" 


Отвисоко е по- 
сигурно. Това 
всеки го знае. 


фичният енджин е лицензиран от 
Interplay и е същият, който бе изпол- 
зван за направата на конзолните ек- 
шън ролеви игри Baldur's Gate: Пак 
Alliance || и Champions of Norrath. AB- 
но точно този тип геймплей и визия 
е допаднал на създателите на Тће 
Bard's Tale, защото изгледът отгоре 
и цалостниат облик на играта е до 
голама степен идентичен. А това, за 
съжаление, се отнася и до самия 
геймплей. Ще трябва да се сбогува- 
ме с възможността да създадем 
екип от до шестима герои, защото 
Барда е пич и всяка конкуренция на 
неговата колоритна индивидуалност 
е нежелателна. Въпреки това маги- 
ческите способности на музикалния 
инструмент на главния герой ще му 
позволяват да призовава с музика 
магически създания, които ще му 
помагат в битки или в специфични 
моменти за разрешаването на опре- 
делени загадки. Хуморът ще е про- 
пит дори ив най-обикновените им 
действия. Например едно старче с 
изключителен нюх за скрити капани 
ще коментира постоянно садистич- 
ните ви способности да се навирате 
в най-опасните места и да рискувате 
особено ценния му живот. Всеки ма- 
гически инструмент ще има набор от 
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слотове за песни, чрез които героят 
ще има възможност да подчини при- 
зованите създания на своята вола. 
Ако не успее, той ще трабва да се 
изправи срецу тах и да оцелее в 
смъртна схватка. 

Статистиките на персонажа също 
ще са сведени до екзистенциалния 
минимум, а инвентар... инвентар на 
практика нама да има! Според Бра- 
ан Фарго, ненужното размотаване 
до близкото подземие и обратно за 
разтоварване на раницата и ограни- 
ченията в товароносимостта са 
единствено във вреда на екшън-ро- 
левите игри. Ето защо всеки пред- 
мет, поставен в джоба на барда, с 
изключение на специалните пред- 
мети необходими за разрешаването 
на дадена загадка, це се транфор- 
мират моментално в пари! Екипиров- 
ката на персонажа ще се осъвреме- 
нява автоматично с намирането на 
по-добро оръжие или броня, като 
ще има няколко строго дефинирани 
категории оръжия, между които пер- 
сонажът ще има избор. Дали това 
прекомерно опростяване ще е в пол- 
за на играта или ще е обида в лице- 
то на сериозните играчи на ролеви 
игри? Трудно е да се прецени отсе- 
га, но амбицията на InXile е да съз- 


дадат 


ролева игра с конзолен 
геимлеи, оазирана на 
сюжет и диалози 


наместо поредното монотонно 
клане и събиране на артефакти. За 
липсата на задълбочен ролеви еле- 
мент говори и кратката продължи- 
телност, с която се ангажират съз- 
дателите на играта. Ще е достатъч- 
но да прекарате около 30 часа пред 
екрана, за да достигнете финала на 
приключението. 

|пХИе не се наемат да кажат кога 
ще са готови да ни предложат уни- 
калната възможност да се изживе- 
ем като цинични бардове в фантас- 
тичен свят, но според първоначал- 
ните планове играта ще бъде завър- 
шена до края тази година. Остава 
само да се надяваме, че при толко- 
ва много хумор в играта не са реши- 
ли да се измаитапат и за това. 


Понякога ще има с кой да прекарвате времето си. Но не за дълго. 
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RACE DRIVER 2 


Ш Codemasters 
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А. Hakon писти 
разкриват типични 
урбанистични 
гледки. 


ULTIMATE RACING SIMULATOR 


E http://www.codemasters.co.uk/tocaracedriver2/ 


Ше се превђрне ли продължението Ha TOCA в yn- 
тимативния рали симулатор? Едва ли, ако попитате 
колосът Колин МакРей. Но че ще бъде адски добра 
игра, едва ли можем да се съмняваме. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ тайЬа.сот 


ОСА Васе Driver 2: Тһе Ultimate 

Racing Simulator. Гръмко загла- 

вие, зад което се крие амбиция- 
та на авторите да повторят успеха 
на Рго Васе Опмег, симулатор, чийто 
нестандартен подход успя да му 
спечели сериозен успех както на 
компютърния пазар, така и сред 
жестоката конкуренция при конзо- 
лите. Смяната на заглавието далеч 
не е случайна. От Codemasters явно 
са преценили, че за да повторят ус- 
пеха е необходима сериозна промя- 
на и първата информация, която из- 
тече в Интернет, е доказателство за 
това. 

За мнозина най-свежият елемент 
в ТОСА Рго Опмег бе повествование- 
то, пресъздадено между отделните 
състезания чрез реализирани с ен- 
джина на играта клипове. Трънливи- 
ят път на главния герой по пътя към 
славата е запазен и в новата част. 
За съжаление обаче той вече няма 
да има свое име (което в предишна- 
та част бе шеговито намигване към 
Колин МакРей), а камерата ще се 
премести от трето в първо лице. Ис- 
торията на играта ще бъде нелиней- 
на и от вашия избор в някои ситуа- 
ции ще зависят следващите състе- 
зания и взаимоотношенията ви с ос- 
таналите персонажи. Като цяло ро- 
левият елемент отстъпва назад, 
най-малкото защото основният ак- 
цент във втората ТОСА ще падне 
върху симулацията. 

А ако можем да вярваме на обе- 
щанията на авторите, играта ще е 
сред най-реалистичните и разнооб- 
разни рали симулатори, правени ня- 
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У Обљрнете внимание 
на санката на 
телената мрежа. 


Ш Рали симулатор W Q1: 2004 


кога. В процеса на игра ще можете 
да отключите над тридесет лицен- 
зирани автомобила, сред които най- 
мощните зверове на Астон Мартинс, 
Ягуар, Мустанг и Форд. Пистите ще 
са над петдесет, разпръснати из 
цял свят. Струва си да наблегна и 
на това, че в ТОСА Васе Driver ще 
може да участвате в над тридесет и 
пет шампионата, всеки от който в 
различни правила и изисквания как- 
то към избрания автомобил, така и 
към стила на управление. Огромното 
количество не винаги е показател 
за добра игра, но Codemasters не 
веднъж са доказвали, че са способ- 
ни да създават игри с богат геймп- 
лей. 

Физическият модел и изкуствени 
ят интелект също ще се грижат да 
не останете разочаровани. Всеки 
един детайл от мощните автомоби- 
ли ще бъде пресъздаден реалистич- 
но, включително любимата на пове- 
чето играчи деформация и реализи- 
ране на понесените щети. Тук един 
челен удар може да сложи край на 
състезанието и дори на цялата ви 
кариера. Специално изкуственият 


интелект ще надгражда над постиг- 
натото в Collin McRae, като сега ос- 
таналите състезатели ще реагират 
индивидуално според ситуацията, в 
която се намират. Като се има пред- 
вид, че в зависимост от състезание- 
то на една писта ще можете да се 
борите с до 20 противници за първо- 
то място, това създава доста слож- 
на ситуация. За да не се откажат 
новаците, А!-то на играта ще е опт- 
мизирано така, че да се настройва 
според възможностите ви и във все- 
ки един момент да ви дава шанс да 
се докажете. Ако по принцип не вяр- 
вате на обещанията за изкуствен 
интелект, Codemasters ще предло- 
жат мултиплейър за 12-16 играчи в 
локална мрежа и онлайн на сървъ- 
рите. 

Графично ТОСА 2 ще изглежда 
великолепно. Енджинът на играта 
използва всички най-нови ефекти на 
последното поколение графични 
карти и ако притежавате такава, ще 
се насладите на убийствена визия. 
Ако не сте сред малкото щастливци, 
не се отчайвате. Авторите са наме- 
рили идеалния компромис между 
визуална прелест и хардуерна мощ, 
като дори на обикновени конфигура- 
ции играта ще се представи повече 
от подобаващо. 


А флората не е триизмерна, но затова 
пък е като жива. 


2999999999999+99+9++- 


Фоо уд 99999 9)9+999+++ aê СПС 


С 
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избери, изпрати 5М5 и участваи в играта за 
Samsung 2700 


Избирайки лого или мелодия от посочените предложения, бие се 


записвате и за участие 6 играта ВСЕКИ ПЕЧЕЛИ за 5атвипа E700 


Получавайки обратен SMS, Bue сте абтоматично записани 
Телефонният визномер ще бъде бъбеден б базота данни с участниците. 


Броят на изпратените SMS-u убеличаба шансовете би за победа 


ча. Изпратете 5М5 с избрания от бас код Мобилен телефон 
1100 за черно-бели картинки и мономелодиџ, като задължително накрая на кода Samsung E700 
добавяте буква за GSM модела, който използвате (N за Nokia, $ за Siemens, А за 
Alcatel и ЗМ за Samsung). - Вътрешен ТЕТ дисплей с 65 536 
Цена на 5М5 1 лв. без ДДС. цвята 


1200 за цветни картинки и полифонични мелодии. Отидете на мар.ћісоттЬо u с м 
- 40-полифиночни мелодии 


получената парола заредете избраното от бас изображение или рингтон. Ў, 5 
Цена на 5М5 2л8. без ДДС. цифроб зум и възможност за 

пробене на поредици от кадри 

- Телефонен бележник с 1000 

позиции 

- 9 МВ Вградена помет 

- MMS, Java 


HC2LKHL 9 Името на победителя ще бъде 
изтеглено чрез жребий б ефира 


е на Дарик радио на 3 април 6 
| > предаването Микрофон и мишка 
ПАМЈЕ: | (20:00 = 22:00 ч). 
+ Резултатите ще бъдат 


опобестени на сайта на 


FT f ту сп. НСотт 
• на 5 април и публикувани б 
36 брой. 


* Поддържаните телефони са по 
официални данни на произбодители- 
те и списание Нотт не носи 
отговорност за специфични според 
пазара софтуерни версии 
“Ако не сте сигурни че телефонът 
би поддържа определените услуги 
(изтегляне на картинки и мелодии), 
списание НСотт Ви предоставя 
бъзможност за безплатна проверка. 

% К 153 оди, Ска $ CXI на wap.hicomm.bg 
ща | j в - FEN * Поддържаните модели GSM mene- 
; | А Фе Н пеш фони и побече подробности за 
ВСЕКИ ПЕЧЕЛИ 
можете да намерите 
на сайта на списанието 
мжк.МсоттВд 
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Нова порция пъзели 


на РорСа 


Логическите игри на РорСар са популярни сред 
любителите на безплатни игри със своя приятен ди- 
зайн и елементарен, но вманиачаващ геймплей. Пре- 
ди повече от година РС Club представи голяма част 
от репертоара на фирмата, но за изминалото време 
излязоха някои нови предложения, които моментал- 
но успяха да привлекат вниманието ми. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре Фтан Ба 


на РорСар за последните годи- 

ни и живо доказателство, че и 
от най-преексплоатираните идеи мо- 
же да се създаде нещо наистина 
ново. В играта Zuma ще влезете под 
кожата на ацтекско жабче-пазител, 
охраняващо свещените пещери на 
древната цивилизация. Но незнаен 
враг ги запълва с поредица от раз- 
ноцветни топки, които следват улея 
на пещерата и неумолимо заплаш- 
ват да унищожат религиозните ре- 
ликви. За целта жабчето притежава 
способността да изригва арсенал от 


Е дна от най-оригиналните игри 


Н <=МЕ ДИМА: STRANGER! 


OF ТН 15 МОТ YOU. CLICK НЕКЕ) 
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Welcome їо ВоокМогт, 
Stranger! 


0 


цветни топки от устата си и точно 
прицелвайки ги срещу постоянно 
движещата се верига, да групира 
три или повече едноцветни топки 
които се уницожават взаимно. Зву- 
чи елементарно, но не е! Веригата 
от топки се движи постоянно, при 
това със завидна скорост дори и на 
най-лесните нива и играта изисква 
изключително бърза преценка, точ- 
ност на прицелване и тактическа 
мисъл. Последното, защото правил- 
ната комбинация от няколко поред- 
ни групирания на едноцветни топки 
води до страхотни комбинации, кои- 
то позволяват лесно да се унищожи 
голяма част от тях и дори да се вър- 
не веригата назад. Сред топките 
има и такива със специално пред- 
назначение, които могат да взривят 
даден участьк, да забавят скорост- 
та на движене на веригата или да 
ви дадат мерник за по-лесно при- 
целване. Zuma е сред малкото игри 
на РорСар, които наистина могат да 
се похвалят със 


завидно разнообразие 


В играта са включени над дузина 
пещери, всяка с различен, разчупен 
дизайн. Има пещери с няколко ед- 
новременни вериги, с препятствия 
които не позволяват топките на 
жабчето да достигнат целта си, и 
дори такива при които веригата от 
топки преминава на няколко равни- 
ща. Всяко ниво изисква различен 
подход и мълниеносни реакции. Ре- 
жимите на игра са два, като при 
първия, "приключенски" режим след 
успех в дадено ниво се придвижва- 
те на следвашото ниво, а при режи- 


Още две приятни изненади 
от известния производител 
на зпагемаге-игри 


ма "оцеляване" трябва да се справи- 
те с постоянното добавяне на нови 
цветове и ускоряване на веригата. 


Bookworm 


за познанията си по английски 

език и в далеч по-малка степен 
рефлексите, Воокмогт е идеалното 
занимание за няколко часа дневно. 
Правилата на играта са заимствани 
от популярната на запад игра 
Scrabble и са пределно прости: на 
екрана са изписани плочки със слу- 
чайно избрани букви от английската 
азбука, а вашата цел е да съставите 
различни думи, започвайки от една 
от плочките и движейки се свобод- 
но в избрана посока. Всяка плочка 
има цена в точки, като най-рядко из- 
ползваните букви дават най-много. 
Ако успеете да подредите дълга 
или особено печеливша дума, ще 
получите специални букви, всяка от 
които увеличава цената на думата, 
в която са включени. При успешна 
дума, плочките изчезват и отгоре се 
изсипват нови. За да има предизви- 
кателство, някои от плочките имат 
червен, заплашителен цвят. Трябва 
да ги премахнете възможно най- 
бързо, защото за всяка дума, която 
не ги използва, те изгарят буквата 
върху която се намират. Ако достиг- 
нат до дъното на екрана... нека ка- 
жем, че ще се наложи да започнете 
отново. С това се изчерпват прави- 
лата на играта, остава само да се 
преборите за най-големия точков 
резултат. Идеалното средство да 
докажете, че наистина сте на ти с 
английския език. 
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"Историческа" битка, 
между няколко отряда |! 
готи и малко хуни. 


Р га 


уд ум 
ر‎ 
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Не мога да си обясня защо се хвърлят пари и 
време и то немалко, за да се произвеждат игри, 
които няма да си изплатят дори разходите по 
направата на кутиите? И защо се намират разп- 
ространители, които имат претенции да са голяма 
работа, а се захващат с игри, от които не могат да 
си възстановят телефонните разходи? Ако пог- 
леднете списъка с компютърни игри, разпростра- 
навани от Јомооа, ще видите, че той включва HA- 
колко десетки игри... Но от тях само 5-6 заглавия 
струват нещо, а всичките останали дърпат компа- 
нията към дъното... И после пак се правят съкра- 


щения и се уволнява персонал. 


Генко Велев 
9 уееубрсс!иБ-ра.сот 


Jowood е и стратегията в реал- 

но време Адаіпѕї Ноте. Не че е 
много лоша игра - сигурен съм, че 
дори ще си намери някой и друг 
отявлен фен. Но новостите, които 
са включени в нея, не се връзват с 
цялостния стил на игра и очаквания 
от едно RTS ив крайна сметка 
оценката не може да бъде по-голя- 
ма от "посредствена". Но в този из- 
пълнен с конкуренция жанр посред- 
ствеността е равна на загуба. 

Ето и няколко думи за сюжета. 

Класическото журналистическо кли- 


n оредният камък на шията на 
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Поредната стратегия, Която ще 
бъде забравена преди още да е излязла 


1” л Н / ШШЕН 
а 


ше за римската историа гласи, че 
варварите са унищожили Римската 
империя. Всъщност самите римлани 
са тези, които са уницожили импе- 
рията си, като са а разпрострели 
прекалено много – на три континен- 
та. Размерът и е станал прекалено 
голям за тогавашните възможности 
за ефективно управление - и най- 
незначителното съобщение е пъту- 
вало много седмици, а придвижва- 
нето на войските е траело немалко 
месеци. Това беше лирично отклоне- 
ние, ав Against Ноте ще трябва да 
влезете в кожата на именно тези 
варвари, които непрестанно са напа- 
дали границите на Римската импе- 
рия, опитвайки се да откъснат за се- 
бе си парче от богатствата й. Това 
вероятно вече ви подсказва, че не 
може да ръководите римляните в иг- 
рата (освен в историческите битки), 
но за сметка на това на разположе- 
ние имате три "варварски" раси - 
тевтонци (teutons), келти (celts) и ху- 
ни (huns). Играта включва кампания 
с общо 25 сценария, като на места 
имате възможност на избор и разк- 
лонение на историята. Освен тази 
кампания на разположение имаме и 
по пет исторически битки (от всяка 
страна), карти за open-ended игра, 


www.pcecelub-bg.com 


№ Independent Arts Software/Jowood 
В www.against-rome.com 
E РЗ 800, 128 МВ RAM, 
6 MB Video Card 
ERTS W2 CDs 


build-up сценарии n death-match сце- 
нарии. При "death-match" получавате 
готово селише и голама армия, а 
при "build-up" сценариите започвате 
само с Chieftain и един "civil ипЁ".До- 
тук нищо лошо – просто стандартен 
набор от опции. Но и играта няма 
как да има някаква "абсолютна" сла- 
бост – просто някоя дреболия е не- 
дообмислена и е станала досадна, 
друга дреболия е променена за по- 
интересно и станала скучна, за тре- 
та дреболиа не са се досетили... 


Като видите терена м 
околната среда, це 
кажете "Уау"! 


Всичко изглежда превъзходно - и 
поклащащите се от вятъра клони и 
треви, и вълните по повърхността на 
малките езерца с бързи риби в тях, 
и пламђците от горящите факли, и 
от запалените колиби... И това пре- 
възходно впечатление продължа- 
ва... докато видите варварите. Ка- 
феникаКви безлични фигури, слива- 
щи се с околната среда и трудно 
различими една от друга анимации, 
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които преди излизането на Аде ої 
Empires можеше да се приемат за 
прилични... преди колко години бе- 
ше това? Въобще половината от ен- 
тусиазма ви да поиграете изчезва 
още след като видите първия варва- 
рин! Все пак това можеше и да се 
преглътне, ако геймплеят бе нещо 
превъзходно - но за съжаление не 
е. Ето по няколко думи за основните 
му принципи. Всяка нация има спе- 
циални единици и "нормални" еди- 
ници. Специалните единици на тев- 
тонците са "Chieftain" (еквивалентът 
на "герой" от другите стратегии) и 
жрица (priestess). При келтите има- 
ме "Clan Ruler" и друид, а при хуните 
е пак "Chieftain" (колко оригинално!) 
и Шаман. Редовите (нормалните) 
воиници се групират в боини отради 
(units), а селяните (т.е. барберчета- 
та) - в цивилни отряди. Един боен 
отряд може да включва до 20 какви 
да са еднородни войници и това не 
е лошо решение, тъй като позволя- 
ва по-лесно управление на армиите 
- стига само производителите да се 
бяха досетили за гениалната идея 
да направят знаменцата на различ- 
ните отряди различими едно от дру- 
го. Но това вече е наистина много 
трудно за досещане. Колкото до 
другата група - цивилните отряди – 
тя може да включи до 4 барберчета 
и четири товарни животни и този 
"civil unit" служи да пренася сурови- 
ни между различните селища, да 
построи главната сграда на новоос- 
новано селище и да... храни войни- 
ците. Точно така - всеки варварски 
войник, който е излязъл извън сели- 
щето си, започва да губи жизне- 
ност. Това не става много бързо, но 
въпреки това е крайно досадно неп- 
рекъснато да пренасяте храна, за да 
ги хрантутите (и да ги лекувате). Ос- 
вен с наличните точки жизненост 
всяка единица се характеризира и с 
морала си, който е еднакъв за всич- 
ки войници в групата. Като загине 
войник от групата, моралът пада; ка- 
то спадне до нула, войниците побяг- 
ват. След което бавно се покачва - 
и понеже няма ускорение на време- 
то, това покачване става не просто 
"бавно", а съвсем "бавнисимо". 

Всеки chieftain е силна бойна еди- 
ница и не може да бъде прикрепен 
към никой отряд. 


> Варварите пляч- 
косват и опожара- 


ват лагера на рим- 


ляните. 


„А Тевтонците се гот- 
вят за скок, 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


4 Селище на хуните 
насред зелените 
поля на Англия. 


Освен с жизненост 
той се характеризира 
и с уникален потенци- 
ал - "glory points" 


Увеличаването на тези точки (ко- 
ито кой знае защо са показани като 
проценти) става чрез печелене на 
битки, а ценността им се състои в 
това, че с тях можете да "закупува- 
те" плановете за строеж на нови 
сгради, нови военни технологии, 
лични ъпгрейди за вожда, или да 
подобрявате морала на околните 
единици. Това специално ми изг- 
лежда като добро нововъведение в 
жанра и определено представлява 
интерес. Преимущество на варвари- 
те пред римляните е възможността 
им да използват и магия чрез свои- 
те жрици/друиди/шамани. Всяка от 
нациите разполага с по 4 магии, ка- 
то за всяка магия трябва да постро- 
ите в селището отделен "жертвен 
олтар" - за да разполагате с чети- 
рите магии, ви трябват четири раз- 
лични олтара. За използването на 
магията ви трябва мана и тази мана 
се самовъзстановява бавно, а ако 
искате да се възстанови по-бързо, 
трябва да върнете съответната еди- 
ница в селището и да пожертвате 
десетина барберчета на олтарите! 
Така те се напълват с мана и тази 
мана се прехвърля на заклинатели- 
те, които са в границите на селище- 
то. Сега вероятно се чудите как та- 
ка все пак ви остават работници, 
след като трябва да извършвате 
масов геноцид за мана? Ами отго- 
ворът е лесен - създаването на ра- 
ботници не изисква никакви ресур- 
си, освен малко време. Не само то- 
ва - след време те почват да лапат 
като невидели запасите от манджа, 
за да поддържат наличните си точ- 
ки жизненост. Е, не е ли така ив ис- 
тинския живот? Така че не е ника- 
къв проблем да бълвате потоци от 


работници и веднага да ги колите 
върху олтарите - да дадат ите 
своя принос в борбата за собствена- 
та си свобода (според обясненията 
на германците). Но дори и да не им 
теглите ножа веднага, пак няма 
особена опасност да останете без 
храна или някой друг ресурс, защо- 
то те са... безкрайни! Точно така – 
правите където и да е в селището 
тевтонски "butcher's shop" и извед- 
нъж от небето в него на всеки ня- 
колко секунди цопва по едно гове- 
до - само коли и яж. И така е абсо- 
лютно със всички други ресурси - 
дори с построените на произволно 
място сред зелената поляна мини! 
Така и не ми стана ясно, след като 
събирането на ресурси е превърна- 
то във формалност, защо те изоб- 
що не са премахнати и да се заме- 
нени с някакви генерирани за време 
точки или нещо подобно? Вероятно 
производителите са решили, че по 
този начин ще привлекат повече иг- 
рачи - хем е стратегия, хем всичко 
ти идва наготово – даже не ти 
трябват и чийтове! Фактически 
единственият реален ресурс в игра- 
та са спечелените от съответния 
"chieftain" glory points, тъй като те са 
единствената възможност за воен- 
ните ъпгрейди, както и за построя- 
ването на по-специалните сгради. 

И сега ако, вече ви е станало 
скучно - не се безпокойте, завърш- 
вам. А колкото до играта Against 
Воте - по-добре си потърсете нещо 
друго за забавление! 


У Можете да ръководите римляните 
само в историческите битки. 
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САМЕ CLUB в Hotspot 


www.pcclub-bg.com 


Красиво, по-красиво, Far Cry 


п CryTek/UbiSoft 


В www.farcry-thegame.com 
E P4 2 GHz, 256 RAM, 3D Video с DirectX9 хардуер WFPS №1 DVD 


FarCry e едно от заглавиата, за 
които ще се говори дълго. И то не 
само заради скандалите около 
правенето на играта, които дос- 
тигнаха своята кулминациа с 
обиските на полициата за пиратс- 
ки софтуер в офисите на СгуТек 
през февруари, а най-вече заради 
невероятната графика и чудесния 
геймплей, които ни предлага де- 
бютната игра на германците. 


Никола ] |ърпатов 
даграгоу @ pcclub-bg.com 


стори, че Far Cry e просто по- 

редният first person shooter, 
които едва ли има шанс да изпъкне 
сред сериозната конкуренциа. Гру- 
ба грешка. В случая налице е едно 
от тези редки изключения от прави- 
лото, които успават деиствително 
да вдигнат летвата в даден жанр и 
да постават нови стандарти за ка- 
чество и интензивност на прежива- 
ването. 

Историята, която са приготвили 

СтуТек, едва ли ще спечели "Оскар", 
но има своите достойнства. Вие сте 


Н а пръв поглед може да ви се 


m Официално от СгуТек твърдят, че FarCry изисква 
минимум процесор на 1 GHz и видеокарта с 
DirectX8.1 хардуер. Версията, която ни бе предос- 
тавена за тестване, както и демото, на такъв хар- 
дуер със сигурност не вървят. И демото, и верси- 
ята за пресата изискват задължително DirectX9 
видеокарта, както и процесор отвъд 2 GHz, за да 
вървят нормално. Изискванията към системната 
памет също трябва да се четат като "Минимум 
512 МВ с пожелание за повече". 


„А Тази сателитна чиния трябва да бъде взривена на всяка цена! 


Джак Карвър, който със сигурност 
си спомня за по-добри дни в жи- 
вота си. Нашият човек е доста 
изпаднал и е принуден да си из- 
карва прехраната като капитан на 
увеселително корабче, което 


разкарва туристи 
по тихоокеанските - 
островчета Джак да а отведе на едно самот- 
‚ но островче, край което е имало 
‚ голяма морска битка. Дотук доб- 
_ ре. След пристигането на острова 
обаче Валери изчезва, а Джак е 
нападнат от добре въоръжени на- 
емници, които на бърза ръка пота- 
пят корабчето му. За капак на 
всичко се оказва, че Валери не е 
4 казала цялата истина за целта 
H - Ha посещението си на острова, а 
на хоризонта се поавава и злоде- 
ат Георг Кригер, които освен гени- 
"7 ален учен еи истинска опасност 
2: ` за човечеството и по стечение на 
обстоятелствата е изградил 
ж своята база именно на остров- 
шг чето, на което имате нещастие- 
то да се намирате. Подробнос- 
тите по сюжета не искам да ви ги 
разказвам, за да не ви развалям 
удоволствието сами да откриете ис- 
торията, която предлага доста обра- 
ти и изненадки... 
Оттук нататък започва и вашето 


Поредната екскурзия обаче про- 
меня нещата. Джак е нает от краса- 
вицата Валери Кортез, която се 
представя за журналистка. Валери 
твърди, че иска да снима останките со 
от разбити по време на Втората све- ~ 
товна воина апонски кораби и кара ~ 


У Возилата улесняват значително 
придвижването из огромните нива. 


+" 008 
у 
~ 100 


„А Гледка като от пощенска картичка. За съжаление рядко ще ви остава 
време да се любувате на воля на красотите на Far Сту. 
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САМЕ CLUB а Hotspot 


Близка среща от третия вид. 
Хеликоптерът може да бъде 
свален само с ракети, 


приключение. Още при първата ми- 
сия се набиват на очи няколко не- 
ща. Първото е невероятната визия 
на играта. Програмистите от СгуТек 
са произвели невероятна графична 
технология, която демонстрира 
фантастични качества при наличие- 
то на подходящ хардуер. Баг Сгу ви 
предлага абсолютно всички въз- 
можни специални ефекти, които се 
поддържат от ОігесіХ9 и го прави по 
един действително впечатляващ на- 
чин. В играта ви очакват 


най-реалистичните 
водни повърхности, 
които някога сте виж- 
дали, 


безумно детайлни модели на про- 
тивници, светлинни ефекти от све- 
товна класа и... 30-растителност. 
Последното е изключително инте- 
ресно, защото действието през по- 
голямата част от играта се развива 
в джунглата, а абсолютно всяка 
тревичка и клонка на дръвче е нап- 
равена изцяло в ЗО. Цялата неверо- 
ятна красота за съжаление си има и 
своята цена. И тя е в системните 
изисквания на играта. Версията, ко- 
ято тествахме, категорично отказа 
да тръгне без видеокарта с пълна 
хардуерна поддръжка на Омес!Хд, а 
използването на цитирания като ми- 
нимален процесор с честота 1 GHz 
може да ви доведе единствено до 
нервна криза. Ако обаче имате на 
разположение съответната техника, 
ви очаква нещо действително не- 
забравимо. Освен фамозната визия 
Еаг Сгу предлага и невероятно заба- 


= K АКВО TECTBAXME _ 

m Настоящата статия е подготвена въз основа на 
версия за пресата, предоставена ни от официал- 
ния представител на UbiSoft за България - "Ме- 
дийна Къща" ЕООД. В тестваната версия бе 
включена по-голямата част от соловата кампа- 


ния в играта, но за съжаление отсъстваше игра- 
та в мрежа. Финалната версия на Far Cry ще се 
появи на пазара в началото на април и ще пред- 
лага освен солова кампания и доста сериозен 
мултиплей режим! 


вен геймплей. Най-общо казано 
Джак трябва да се изживява като 
самотен вълк, който освен всичко 
друго далеч не е безсмъртен. Прак- 
тиката от играта показа убедително, 
че открити сражения с повече от 
двама противници едновременно во- 
дят до неминуема смърт, при това 
дори не на най-високото ниво на 
трудност. От една страна, нашият 
човек дори екипиран с броня не но- 
си кой знае колко на вражески огън, 
а от друга, враговете разполагат с 
впечатляваща огнева мощ, която 
обикновено значително превъзхож- 
да вашия собствен арсенал. Все пак 
Джак не е съвсем беззащитен сре- 
щу лошковците. На разположение 
имате освен едно култово мачете 
(идеално за атаки в грђб!), пистолет, 
няколко вида автоматични пушки, 
снайпер и дори ракетна установка. 
Последната обаче обикновено идва 
с толкова малко муниции, че ще ви 
е трудно да и намерите някакво ши- 
рокомащабно приложение. Освен 
пушкалата Джак е въоръжен и с 


гранати и димки, кои- 
то при правилно из- 
ползване могат да ви 
решат доста от проб- 
лемите в нивата 


А проблемите не са никак малко и 
никак лесни за решаване. По всяко 
време нашият човек има един инди- 
катор в долния ляв ъгъл на екрана, 
който в най-добрия стил на Metal 
Gear Solid ви показва дали в момен- 
та противниците ви забелязват. То- 
ва е важно, защото на доста места 
основната ви идея ще е да се про- 
мъквате незабелязани и на всяка 
цена да избягвате откритата конф- 
ронтация. В това отношение Far Cry 
доста напомня на Metal Gear Solid и 
Splinter Се! и предлага класически 
stealth геймплей. Хубаво е, че освен 
споменатия вече индикатор имате 
на разположение и един изключи- 
телно ценен бинокъл, който веднага 
маркира във визьора всички против- 
ници. 

Другата забележителна екстра на 
играта са превозните средства, а 
добрата новина е тяхната почти 
перфектна реализация, която е дос- 
та над нивото на конкурентни про- 
дукти. Возилата са доста и ще ви 
свършат огромна работа из гигантс- 


У Един труп по-късно и джипът е мой! 


www.pcclub-bg.com 


А Бъгито е бързо и маневрено, но лесно уязвимо. 


- — 


А Идиличната картинка лъже. След малко на борда на този японски 
самолетоносач от Втората световна война ме чакат сериозни проблеми. 


ките нива, защото придвижването 
без тях, освен че е по-рисковано 
става и значително по-бавно. В тес- 
тваната версия като возила имаше 
бъги, военен джип тип Нитуее (ис- 
тински терминатор!) и патрулна лод- 
ка, която също ставаше идеално за 
разчистване на големи групи лош- 
ковци. И трите превозни средства 
се управляват изключително лесно 
и не изискват почти никакво специ- 
ално овладяване. 

За финал идва и крайно добрият 
изкуствен интелект на лошите. Във 
Баг Сту на всяка стъпка ви очакват 
засади, обсади и всякакви други 
гнусотии, които могат да вгорчат 
живота ви, а враговете действат 
доста координирано помежду си. 
Тук тактиката "смело напред" със 
сигурност ще ви донесе само разо- 
чарование и ако искате да се позд- 
равите с успех, ще трябва да нап- 
регнете малко сивите мозъчни клет- 
ки, за да измислите как точно да се 
справите с предизвикателствата из 
огромните нива. 

Въобще Far Cry е едно от тези 
редки заглавия, които имат потен- 
циала да ви грабнат от първата се- 
кунда и да не ви оставят, докато не 
видите финалните надписи. Просто 
почти всичко в тази игра е пипнато с 
любов и ще ви достави максимално 
удоволствие, ако си падате по 
stealth шутъри. Аз поне не мигнах 
няколко нощи, докато не минах 
всички нива и предполагам, че да- 
леч няма да съм единственият... 
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соли, г ДЕ Оре Ини ~ и Dl А 2-4 Мег. “= 
лме нв ПР 1 Î ak 
Е Я у ха КЕ = adai Ay г: 


|КЕФОМЕТЂР | 
ага 


А. Където вие виждате просто декоративно мостче, аз виждам ВЪЗМОЖНОСТИ... 


3 Не л ако НА р Е _ са изпипани, както и преди, в най- 
7 _ за Уди! = малки детайли, но най-забавни за 
ве; СОНА гледане, естествено, са самите ге- 
| Съседът може и да смята, че бяг- рои. 
участва, е заминал по докторска ството към далечни страни е спасе- 
препоръка на околосветско пъте- нието от досадното Ревити -ТВ шоу, Съседьт е в романтич- 
шествие, за да се отдали от проб. | 


та вьзлюбена Олга прили- 
жкоатлет, тежи поне 150 ки- 
има малко дете, с което 


Yan can ое tae meere to рте Wao orders. Та mate Woody walk 
around рае more the moute pointer to tar Gevired асаба апа 
Press tar iett mouse atten (єн вс. 


Well done! 


And now you can sit and watch as the neighbour inadvertentiy lands 
his mum with a whoopee cushion. Ha ha. 


1 2 за! 
Майката на съседа _ 
несе! Каре 
го напляска дри 7 1еска си. 
на стари години. когато тя сама стана 
на някоя от шегичките, ко 


ви двойно по-сла 


– никога не се влюб 
Плюсове: у 


които могат да ви набият!. 
№ Също толкова забав- ден : 


на, колкото първата 


m Прекрасна графика в 
КОМИКСОВ СТИЛ 


уз у 
№ Лесна за заучаване ; ът си има подкрег 
m Нови епизоди, вече бим: та му | 

не в съседската Kb- | сђе ак 
ща, а по екзотични |. Е 
локации из целия 6 р 
сват Дан 
инв игра физическа подкрепа. Щом поглед- о до! ; 1ремг "рода си 
ца нете тази внушително-страховита игрови елементи от Nbp- т гегове 
възрастна дама, ведна р мож ериозн 
рете, че точно на | 
и Твърде кратка и nec- СЂ 
на за изиграване 


m По-скоро е разшире- 


ние, отколкото нова 
игра 


Минуси: 


У Плажът предлага 
безброй нови Bb3- · 
можности за погаж- 
дане на номера. | 


САМЕ CLUB а Recycle bin 


Те са лоши и смешни. Те са чер- 
ни и мразат престъпниците. Това 
са Майк Лоури и Маркъс Бърнет, 
две наркоченгета, които искат да 
направят света малко по-добър и 
няма да се спрат пред нищо, за да 
го постигнат... 


Ангел Тодоров 
archangel @ mail.bg 


ино и игри. Игри и кино. Все по- 
често се обединават с една цел 


– парите. Независимо, че по- 
тенциалът при подобен подход е 
страхотен, не са един и два случаи- 
те, в които и двете страни подхож- 
дат високомерно към геймърите ка- 
то смятат, че е достатъчно само да 
размахаш някое друго любимо име 
от големия екран. 

Поредната жертва в борбата за 
някои и друг долар отгоре, се нари- 
ча Ваа Boys ||. Този сравнително 
приятен кинохит съдържа в себе си 
всичко необходимо за да повтори 
успеха и в света на компютърните 
игри. Огромната реклама, образите 
на симпатичните "лоши" герои, при- 
личният сюжет и тоталният екшън 
са напълно достатъчни и би следва- 
ло да изстрелят до небесата компю- 
търните приключения на двете нар- 
коченгета. За съжаление това не се 
случва и творението на Blitz Games 
и Empire Interactive е далеч от ниво- 
то на филма. 

Историята в играта е повече от 
банална. Има лоши, които продават 
дрога. От другата страна са добри- 
те, които трябва да ги спрат. Вие 
сте от добрите, а целта е да разбие- 
те престъпниците и тяхната органи- 
зация. След уникално нескопосано- 


А Умението да се прикриваш е жизнено важно в играта. 


У Самос пищов срешу хеликоптер?! Това е лудост! 


BAD 


BOYS 


www.pcclub-bg.com 


По-лоши от ВсяКога, те идват, 
за да разчистат улиците от отрепки! 


E Blitz Сатез/ Empire Interactive 


и РЗ 600 MHz, 128 МВ ВАМ, 32MB Video № Action 


№ www.blitzgames.com/badboys2 
Ш2 CDs 


Нама милост за гадовете. 


А. САК-47 в ръката само чакам някой 
да ми кацне на мушката. 


то интро пред вас ще има две въз- 
можности. Първата е да "скочите" 
право в екшъна. Като алтернатива 
стои вариантът да направите някол- 
ко тренировки, в които да усвоите 
основните движения и стрелбата. 
Тук едва ли ще се сблъскате с осо- 
бени трудности, тъй като управлени- 
ето е изцяло в рамките на стандарт- 
ното за екшън игрите от трето лице. 
Странен е фактът, че 


КЕФОМЕТЪР 


нашият герой не може 
да скача и да пълзи, 


а единствените защитни действия 
са сведени до простичко прикрива- 
не. Това не бива да ви учудва и още 
при първата схватка ще установите, 
че от подобни маневри няма никакъв 
смисъл. Противниците, с които ще се 
сблъскате, са все едно пуснати от 
училище за дебили. В определени 
моменти техните действия страдат 
от тотална липса на разум. Не бива 
да се учудвате, ако вместо да се 
прикриват и търсят по-добра пози- 
ция, те се лутат като мухи без глави 
или в най-напрегнатия момент ви об- 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ръщат презрително гръб. Като капак 
на всичко явно те са също доста къ- 
согледи, тъй като в зависимост от 
условията на картата, можете да ги 
застреляте от разстояние един по 
един, без въобще да се усетят какво 
се случва. Като цяло умирането в 
Ваа Boys || не е лесна работа. Единс- 
твената заплаха за вашите герои е 
да попаднат в тясно помещение с 
повече противници, когато те неза- 
висимо от тоталната липса на жела- 
ние или умения да ви убият, може по 
случайност ще ви уцелят. 

Авторите са се помъчили да вка- 
рат някои моменти, които все пак би 
трябвало да ви накарат да положите 
известни усилия в играта, но те са 
под всякаква критика. Едва ли ще са 
много тези, на които би им пукало 
как са се справили с точността при 
стрелбата, колко противници са 
обезвредили и въобще ченгета с 
какви качества са. Нали действието 
си продължава, лошите мрат в ин- 
дустриални количества, така че кому 
е нужно да се замисля за някакви 
статистики, събиране на доказателс- 
тва и други подобни щуротии. В 
престрелките с лошите ще разпола- 
гате с разнообразни оръжия. Базо- 
вото пушкало е пистолет, а освен не- 
го се намират различни пушки "пом- 
пи", автоматични оръжия като АК-47, 
Узи и други. За разлика от други по- 
добни игри, тук можете да носите 
най-много две оръжия, така че прос- 
то захвърляте едното, грабвате дру- 
гото и продължавате да громите на- 
ред. Приятно допълнение са ръчните 
гранати, които вършат чудесна рабо- 
та за разчистване на мелета. 

Като графика Ваа Boys || не блес- 
ти с нищо, но все пак е на поносимо 
ниво. Звукът е от най-положителни- 
те моменти и ако си падате по -чер- 
ните" лафове и бъзици на Майк и 
Маркъс, този аспект от играта може 
и да ви допадне. 


И] ||| 


БЕ: 


А Защитна жилетка помага при подобни схватки. 
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PECY22L 


РССӘОО. 


РССӘ\ 1L 


PCC473L 


Mortal Kombat Juke Box 


/) PCCM36R / PCCM36R 
Altered Beast 
JI PCCM51R / РССМБ1Н 
Mortal Kombat 
JJ) PCCM35R / PCCM31R 


Doom _ 
J} PCCM31R / PCCM31R 


Ооогп = 
JJ РССМЗеРВ / PCCM32R 


РССВО1 L 


РССаве 


Напа-Оп | 

JA PCCMAAR £ Рссмаав 
Duke Nukem ЗО 
//РССМЗЗВ / РССМЗЗА 


Space Harrier 
//РССМБУН 7 PCCM67R 


Sonic 
i PCCMS2R 7 PCCM92R 


Wolfenstein 3D 
Л РССМм1 7R £ РССМЛУВ 
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Не е асно зацо разпространите- 
лите Encore Software са избрали то- 
ва заблуждавашо заглавие – 
Europa 1400 – Тһе Guild: Gold 
Edition, защото като "златни" обик- 
новено се обозначават просто пре- 
издадени игри, предназначени най- 
вече да издоят още малко парици 
от феновете на оригинала. Тук оба- 
че е доста по-различно - защото с 
двата диска на това "златно" изда- 
ние получаваме не само оригинала, 
но и едно много солидно разшире- 
ние (ехрапѕіоп раск). Явно неслу- 
чайно компанията Encore Software е 
треторазреден разпространител. 


Генко Велев 
9 _мејеу Фрссјиб-ба.сот 


4head Studios са се постарали 

много и освен другото са вмък- 
нали в Europa 1400 – The Guild ня- 
колко цалостни изменения, които 
може и да не забележат веднага, но 
въпреки това сериозно подобрават 
геймплея. Въобще личи си, че много 
внимателно са прочели забележки- 
те на феновете и са ги взели под 
внимание за разлика от цал куп ре- 
номирани производители. 

И така – какви са новостите2 Но- 
ви градове? Да! Нови професии и 
нови стоки? Да! Нови сгради? Да! 
Нови политически длъжности - и то- 
ва да! Но не е само това! Защото 
производителите са успели да осъв- 
ременят и графиката, както и сери- 
озно да подобрят някои аспекти на 


3 а разлика OT TAX германците OT 


| (В Citizen Nick Adamson 
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Summer AD 1405 она 


Чума в града! 


В оригинала всич- 

ки хора се движеха 
като зомбита. Сега 
само зомбитата се 
движат като... 30М- 
бита! 


„интерфейса - а във всяка игра в ре- 
ално време удачният интерфейс е 
най-важният елемент от геймплея. 

Няколко думи за графиката. Тя е 
очевидно подобрена, като разлика- 
та си личи особено когато сте вът- 
ре в сградите и наблюдавате хора- 
та отблизо. В оригинала 30-моде- 
лите бяха много лоши, но още по- 
дразнещо лоши бяха анимациите 
им. Сега моделите не са подобрени 
сериозно, но анимациите вече са 
на съвсем друго ниво. Е, не са нап- 
равени с то#оп-сариге технология, 
но вече не дразнят и са си направо 
прилични. Графиката като цяло съ- 
що изглежда подобрена. Ако пог- 
леднете системните изисквания, 
ще забележите, че те са безкрайно 
ниски за днешните времена. Но ка- 
то си инсталирате играта, ще забе- 
лежите наличието на две старти- 
ращи иконки - за притежателите 
на по-стари компютри и за собстве- 
ниците на по-съвременни щайги. 
Ако спадате към последните, ще 
можете да се наслаждавате на 
значително по-добри текстури и 
някои допълнителни специални 
ефекти. 

В началото на играта може би ня- 
ма да ви направят впечатление из- 
мененията в интерфейса, но когато 
бизнес-империята ви започне да се 
разраства, ще започнете да оценя- 
вате новостите. Те са най-вече в 
две области - управлението на то- 
варните колички и особено внима- 
ние е обърнато на опциите за "фина 


www.pcclub-bg.com 


Великолепен 
експанжђн за 
Великолепна игра 


E ahead Studios / Encore 

В www.the-guild.com 

ШР 400, 64 MB ВАМ, 16 MB Video 

ш икономическа-политическа 
симулация 

Ш2 CDs 


Сега ще си купа топли чорапи 
за през зимата. 


Пьрво Частно Гробище очаква новодомци! 


настройка" на майсторите. Сега те 
вече разполагат с много по-сериоз- 
ни възможности за ефективна орга- 
низация на производството и про- 
дажбите. На практика с тези нови 
опции можете да ги оставите почти 
без надзор и да се отдадете изцяло 
на политика, без да се тревожите 
прекалено много за ежедневните 
банални грижи за насъщния. 

О, иза малко да пропусна - 


добавена е опцията да 
сложите край на жи: 
вота си, като скочите 
през прозореца на Kb- 
щата си 


Защо да го правите ли? Защото 
понякога е много по-изгодно да отс- 
тъпите ред на наследниците си, 
вместо с разни пенкилери да се 
опитвате да преживеете над 100 го- 
дини! 

Дотук тези изменения засягат ця- 
лата игра - както и оригинала, така 
и "вграденото" разширение. Нека се- 
га да хвърлим един поглед какво 
допълнително ще ни предложи и 
то? На първо време - погледнете 
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наколко реда по-нагоре – там става 
въпрос и за политически постиже- 
ниа. Да, така е – зашото в Ешора 
1400 The Guild парите все пак се пе- 
челат – по-лесно или по-трудно. Но 
целта е не само да напълните бур- 
каните със жьлтици и да си ги брои- 
те през дългите зимни вечери, но и 
да направите политическа кариера. 
И за да ви е по-интересна тази кари- 
ера, са включени и три "имперски" 
благороднически длъжности - за 
тези, които са надскочили равнище- 
то на родния си град. Но каква е 
ползата от новите длъжности и па- 
рите, ако не можете да живеете 
още по-нашироко? За да отговаря 
начинът ви на живот на богатството 
вии на положението в обществото? 
А и за да натриете носовете на сђе 
седите? Сега вече и за това има ре- 
шение! Вече освен "стандартното" 
жилище можете да си построите 
още една помпозна сграда, която 
също може да се ъпгрейдва на три 
степени. И тук вече започва забава- 
та. Защото производителите не са 
включили някакви банални нововъ- 
ведения, а са добавили солидна до- 
за мистика и фентъзи, от които на 
моменти може да ви се струва, че се 
намирате в имението на семейство 
Адамс. 

Та да се върнем на новото жили- 
ще. Първата му степен позволява 
да наемете... алхимик! Точно така - 
ще си имате персонален алхемик, 
който обаче няма да се мъчи да 
превръща оловото в злато, а ще 
"вари" най-различни специални от- 
вари. Тези "варива" не се продават 
и купуват и са само за персонално 
ползване, но за сметка на това ня- 
кои от тях могат да ви бъдат безк- 
райно полезни по дългият път към 
висшето общество. Общо в играта 
са включени 15 различни еликсира, 
но един алхимик може да открие 
тайната на най-много шест от тях. 

Втората степен на сградата ви 
позволява да си построите "The 
Cannon Tower" – 


А. за какво ли служи този фургон? 


лична орьдейна кула, 
от която можете да см 
гьрмите по тези, ком- 
то ви дразнат 


Звучи прекалено хубаво, за да е 
истина, нали? Така е – защото оръ- 
дието, с което це разполагате, има 
огромна уницожителна сила... и 
още по-огромен шанс да не улучи 
така желаната цел! 

Третата степен е също толкова 
забавна, защото вече ще можете да 
си построите и "The Secret Cabinet". 
А ползата от него е възможността 
да си вербувате и специален човек 
за "мокри" поръчки – персонален 
професионален убиец! Разбира се, и 
тук нещата не са толкова прости - 
но с повечко пари и търпение може- 
те да постигнете фантастични ре- 
зултати. 

Сега да хвърлим един поглед на 
новите професии. Едната от тях е 
съвсем банална - "шев и кройки"... 
Но пък изделията не са съвсем ба- 
нални и освен за продажба могат да 
ви бъдат много полезни и за лично 
ползване. 

Другите две професии обаче са 


съвсем екзотични. Първата се на- 


А. Пътуващият цирк 
е не само място 
за забавления 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


У Тук става не- 
цо. Дано да е 
за добро! 


> 
Г ае >> 
4 g Patrician Nick давот 
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рича Travelling Entertainer и основ- 
ните доходи идват именно от съз- 
даването на развлечения за граж- 
даните (и просаците също са част 
от това развлечение)... Но не е са- 
мо това! Защото тези "entertainers" 
имат на разположение и някои 
много сериозни оръжия - например 
разпалването на вражда (Blood 
Feud) между съперническите ди- 
настии и дори използването на ву- 
ду кукли срещу тях. 

И сега третата професия. В нея 
се изявявате като изтъкнат гробар! 
Точно така - фирма "Гроб за всеки 
джоб"! Но това е само външната, 
легалната страна на бизнеса ви. 
Наистина ще получите някакви до- 
ходи, като продавате (по-точно да- 
вате под наем за по десетина годи- 
ни) на парцели от по 2 кв. м., но ис- 
тинският ви бизнес е съвсем друг. 
Какъв ли? Ами производството на 
разни предмети... и от какъв мате- 
риал са тези предмети? Ами от ко- 
кали и черепи! Ами така де след 
като имате цял куп суровини на 
разположение - трябва само малко 
да поразкопаете. Но пък дали има 
работници, които ще се съгласят 
да работят с подобни материали? А 
всъщност кой пък се нуждае от ра- 
ботници, след като наблизо има ця- 
ло гробище с трупове? Трябва само 
да си припомните някое от заклина- 
нията на некромансерите и хоп - 
ето че вече едно зомби се олюлява 
наоколо, готово да изпълни всяка 
ваша заповед! И на това отгоре 
зомбитата не искат заплата, освен 
може би някое евтино блюдо от 
червеи от време на време. Да не го- 
ворим пък за това, че можете да 
използвате зомбитата и за някои 
други дейности - например в някоя 
тъмна нощ да изкарат акъла на ня- 
кой досаден неприятник. Въобще 
това занимание си е голяма дала- 
вера - не плащате нито за матери- 
али, нито за работници! За сметка 
на това обаче много от дейностите 
ви са незаконни и можете сериозно 
да пострадате, а дори и да не ви 
хванат пак репутацията ви много 
страда и това сериозно затруднява 
политическата ви кариера! 

Звучи ли ви забавно? Така си е! 
Ако ви харесват подобни игри, не гу- 
бете време, се снабдете с Ешора 
1400 – Тһе Guild: Gold Edition и се 
захванете да изучите тънкостите на 
благородната гробарска професия. 


N 
шито AD.1414 а | 
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С две думи - намам думи! 


Ш Јитр-п-гип 
и РЗ 800 MHz, 128 МВ ВАМ, 16 МВ 3D Video №2 CDs 


Ш Sega W www.sega-europe.com 


Соник, синият таралеж, който 
според проучванията, проведени 
през средата на 90-те, бе по-попу- 
лярен дори от баскетболиста Май- 
къл Джордан. Соник, виртуалният 
герой, който несъмнено бе класи- 
ка не само сред персонажите на 
Sega, но и при конзолните игри 
изобщо. Като изходим от презум- 
цията, че няма нищо вечно, вклю- 
чително популярността и интере- 
са към класиките, надявам се фе- 
новете на свръхзвуковия тарльо 

а не се изненадат много, че лю- 

имиат им герой не става за ницо 
в наши дни. 


Иван Георгиев 
ivan-g @techno-link.com 


появи през края на 1999, когато 

стартира последната конзола 
на Зеда, наречена Огеатсаз!. Игра- 
та за времето си имаше умерен ус- 
пех, дължащ се предимно на позна- 
тата марка, а и на любопитството 
към първото приключение на тара- 


0 ригиналната Sonic Adventure се 


24 лприл 2004 РЄ CLUB 


лежа в три измерения. Критиката не 


бе толкова въодушевена от играта, 
коментираха се някои досадни бъго- 
ве и проблеми с фреймрейта, но в 
общи линии може да се твърди, че 
първото издание не бе разочарова- 
що. 

Когато Огеатсаз! се провали, а 
Зеда решиха да не правят повече 
конзоли и да се съсредоточат върху 
разработката на игри за доскоро 
конкурентните системи, бе взето ре- 
шението Зопс да стане франчайз 
за нинтендовския Gamecube. Рече- 
но-сторено. През юни миналата го- 
дина излезе разширено издание на 
Sonic Adventure, маркирано с абре- 
виатурата ОХ (която не ме питайте 
какво значи). Не знам нищо за успе- 
ха на тази версия, но рецензиите 
клоняха повече към критиката. От 
статията ми за порта за РС, който 
излезе 5 години след версията за 
Dreamcast, ще разберете защо. Ма- 
кар че, сигурен съм, вече се сещате. 

Няколкото десетки мисии, които 
всъщност са различното от ориги- 
налния Sonic Adventure, са 


У мм/ ресјиб-ра.согп 


прах в очите ви 


и умът ми не го побира как е въз- 
можна такава гавра с почитателите 
на синия тарльо. Ако отиването до 
определена точка от нивото и връ- 
щането в изходна позиция може да 
се нарече мисия, тогава значи аз не- 
що не сљм наред и изцяло ме игно- 
рирайте. Но, ако сте на моето мне- 
ние, че това е тьпотия от класа, по- 
добре и не почвайте този режим. _ 
Така или иначе първо трябва да ми- 
нете стандартния Адуепиге, за да 
го отключите. 5 

В Адуетиге положението не е 
много по-различно, но сред пробле- 
мите се намира по нещо, което има 
вероатност да ви допадне, особено 
ако сте във възрастовата категория 
на 6-10-годишните. Но пари не бих 
заложил на това. 

Историата връща под прожекто- 
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рите един от култовите злодеи – 
доктор Роботник, който този път е 
решил да подходи по-плавно към 
опитите си за завладаване на света. 
Като начало тои смата да си пост- 
рои огромен град, където да маисто- 
ри механични воини. Тази си цел 
ученият смата да постигне с помощ- 
та на извънземния плазмодий Ке- 
йос, но последният е твърде слаб в 
началото, за да се справи със Соник 
и дружината му. Силата на пришъ- 
леца нараства прогресивно с поглъ- 
щането на всеки един от седемте 
Смарагди на хаоса (Сһаоѕ 

Етега!д5). Вашата задача, разбира 
се, е да се доберете до опасните ка- 
мъни първи. 

Първоначално можете да управ- 
лявате само Соник. С напредването 
из нивата се срещате със старите си 
приятели, познати от предишните 
части на поредицата. След като ги 
намерите и вербувате за войната си 
с Роботник, вече 


можете да играете 
и с Тайлс, 


Нукълс, Ейми, Е-102 и Биг. Една 
от малкото положителни страни на 
играта е, че героите са уникални по 
своему и това предполага, че мина- 
ването на едно и също ниво с всеки 
от тях ще предлага различни пре- 
дизвикателства и изисква ползване- 
то на различни подходи. 

Геймплеят не се е променил с ни- 
що от двуизмерните серии с тази 


разлика, че преминаването в 30 go- · 


ри го е съсипало в голяма степен. 
Всичко, което се иска от вас, е да 
прекосите нивото от начало до край, 
да събирате пръстени и да избягва- 
те препятствията - шипове, пропас- 
тии разни мерзавци, които ви заме- 


КЕФОМЕТЪР 
ر‎ 


72 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ИМЕ 99:59:99 


2 026 


рат или хапат. В края на нивата ви 
чака по един бос и там номерљт е да 
откриете система, за да го победи- 
те. Принципно та се изразава в това 
да се измъквате от атаките му и да 
дебнете уязвимите му моменти, в 
които ницо не може да ви направи, 
за да го пердашите. Изглежда прос- 
то и накога наистина бе така, но ми- 
наването на Ѕопіс в три измерения 
нещо бая куца. 


Ах, тази камера! 
(цензурирано 


Вече не знам какво трабва да се 
направи, за да се реши проблемът с 
лашкащата се камера веднъжи за- 
винаги. Аман от аматьорски изпъл- 
нения! В Sonic Adventure тя или 
изостава нейде по пътя, или преми- 
нава стени, или автоматично заста- 
ва на възможно най-неподходящия 
ъгъл. Пълна отврат! Даже на съвсем 
прави отсечки се случва, както си е 
фиксирана на гърба на героя, из- 
веднъж да се извърти и всичко от 
отива по дяволите, защото ако доп- 
реди секунди е трябвало да натис- 
кате един бутон за движение нап- 
ред, заради промяната на изгледа 
бутонът вече е съвсем друг. Какъв е 
смисълът да хваля опростеното уп- 
равление от само шест бутона, 
включително за посоките, след като 
камерата плюе върху всичко? 

Най-странното е, че уж новият 


www.pcclub-bg.com 


Sonic за РС изглежда по същия на- 
чин като оригинала за Dreamcast. Не 
мога да приема игра с графика отп- 
реди пет години, която изисква пре- 
поръчително 256 МВ ВАМ и Pentium 
3. Смешно е. 

А като казвам, че визията е демо- 
де, разбирайте ОТВРАТ - 


кубче върху кубче м 
четири пиксела за 
текстура... 


Можеше да бъде поне малко по- 
шареничко, за да се радват хлапе- 
тата. Нали все пак за тях е насочен 
този продукт? Но с изключение на 
приличните (за стандартите на ми- 
налата петилетка) модели на персо- 
нажите, положението е плачевно. 

Като добавя и факта, че нееднок- 
ратно се случва да пропадате в без- 
дна, въпреки че стъпвате на твърда 
основа, само защото някой програ- 
мист не си е свършил работата, на- 
дявам се да не е останал ентусиаст, 
готов да си причини това недоразу- 
мение. 

С музикалното оформление се 
свиква. Да, това означава, че ито е 
хахаво, но съвсем не може да се 
сравнява с гореспоменатите "дос- 
тоинства". Как да ви кажа, японско- 
то диско от 80-те има невероятната 
способност да ви лази по нервите 
до един момент, в който изведнъж 
се пречупвате, пускате автопилота и 
се възнасяте в Нирвана, Валхала 
или дето религията ви повелява. И 
докато сме на тема звук - Соник е с 
мутиращ глас на тийнейджър. Ня- 
мам какво повече да добавя. 

Тук се предполага, че трябва да 
дам заключителното си мнение за 
Sonic Adventure ОХ Director's Cut 
(последниат да затвори вратата). 
Ами то би трабвало да е станало по- 
вече от асно от написаното дотук. 
Тази игра е разочарование за почи- 
тателите на Соник, на Зеда, на кон- 
золните портове (има ли такива 
всъщност?)... 

Бягайте далеч от тази игра, а ако 
сте родител и разбера, че сте я при- 
чинили на детето си, ще се обадяв 
социалните служби! 
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Wars 2 Warriors 


Ойт ~ 


умлу.рссиБ-Ба.сот 


Какво става, Когато автор на стратегии се захване с екшън-игра? 


E Enlight W www.joa-game.com Ш РЗ 800, 256 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Video, 1.1 СВ HDD Ш екшън 


Изобщо не е странно, че най-сет- 
не се намери гейм-дизайнер, който 
да пресъздаде героичната история 
на Жана д Арк в компютърна игра. 
Името на този дизайнер е Тревор 
_ Чан, а досегашната му практика е 
само и изключително в жанра на 
стратегиите (сравнително старата 
Seven Kingdoms, двете части. на се- 

аум | 


музикално оформление, Јоап ої Агс 
просто не е достатьчно качествена, 
за да остави трайно впечатление и 
да се превърне в родоначалник на 
цяла серия екшън-ориентирани иг- 
ри. При разработката са допуснати 
някои сравнително елементарни 
грешки, които вероятно ще подраз- 
нят мнозина и в крайна сметка ще 
загробят амбициите на създателите. 
Ще пропусна преразказа на епич- 
ната, но и доста обемна, история на 
легендарната жена-войн, защото 
иначе би трябвало да говоря за неяв 
цялата статия и вместо това направо 
е "сграбча англичанина за гръкля- 
на", както вероятно са се изразявали 


сънародниците на Жана, тоест - це | 


ви разкажа за 
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не зрелищна, графика и приличното 


„А Средновековните градове са 


нарисувани доста добре. 


Joan of Arc има амби- 
цията да разнообрази 
екшъна с ролеви и до- 
ри стратегически еле- 
менти 


Самите битки естествено заемат 
преобладаващата част от игровото 
време, но са реализирани доста 
семпло - с меча си Жана може да 
изпълнява "бързи"," 


чрез натискане на комбинация от 
клавишите за бързи и силни удари, 
с което играта малко напомня Ha 
конзолните заглавия (само че там 


силни" или "ком- 
‚бо"-атаки. Последните се правят 


Ei ср 


„А Такива мелета не са изключение и 
понякога играчьт губи ориентация. 


този елемент обикновено изглежда 
далеч по-добре). Освен това герои- 
нята може да парира вражески ата- 
ки и да си служи и с льк, като за са- 
мото прицелване камерата автома- 
тично се превключва в поглед "от 
прво лице". Дотук, както виждате, 
нама нищо необичайно. Малка, но 
приятна екзотика е възможността 
да яздите кон в някои мисии - за съ- 
жаление управлението е реализира- 
но зле и вероятно ще ви развали 
удоволствието. Противниците имат 
подобни способности, но в общия 
случай ги използват твърде неефек- 
тивно, компенсирайки ниското ка- 
чество с голямо количество, така че 
се подгответе психически да изби- 
вате нескончаеми тълпи английски 
псета и френски предатели от нача- 
лото до края на играта. Сега е вре- 
ме да споменем и за обещаните ро- 
леви елементи - Жана обикновено 
не громи враговете сама, а е прид- 
ружавана от един или повече спът- 
ници. В битка останалите юначаги 
се оправят сами дотолкова, докол- 
кото стигат силите на твърде еле- 
ментарния изкуствен интелект, вло- 
жен в тях. Играчът трябва да се гри- 
Жи за екипировката и развитието 
както на Жана, така и на придружи- 
телите й. Напредвайки в играта, ще 
намирате по-добри оръжия, както и 
някои други дребни предмети, пови- 
шаващи шансовете за оцеляване 


САМЕ СЦЈВ а Вемем 


или бойната мощ. За съжаление, на- 
ма изобшо да ви се наложи да си 
напрегнете сивите клетки при на- 
гаждането на екипировката, защото 
обикновено намерениат нов предмет 
е използваем точно за един от геро- 
ите и освен това е строго по-добър 
от досегашното му снаражение, кое- 
то до голяма степен обезсмисля 
изобщо целия този игрови елемент. 
Отново по подобие на ролевите иг- 
ри убитите противници ви дават 
точки опит, които след известно 
време позволяват на героите да по- 
добрят своите показатели (сила, 
ловкост, защита, лидерство, жизне- 
ност и енергия, която се консумира 
от специалните атаки), да повишат 
ефективността на някой от своите 
удари или да научат съвсем нови 
"комбо"-движения. Ефектът на ця- 
лото това развитие не е видим лес- 
но в игра и дори да вземате погреш- 
ни решения, например да повишава- 
те неподходящ атрибут или неиз- 
ползвана атака, това едва ли ще 
затрудни прогреса ви твърде много. 
Толкова за ролевите елементи, да 
видим сега какви са стратегически- 
те. В определени мисии с натискане 
на клавиша Е2 ще можете да превк- 
лючите в типичния за повечето ре- 
алновремеви стратегии поглед отви- 
соко. Тук ще можете да управлява- 
те единиците си по типичния за 
стратегическите игри начин, а сыцо 
така да използвате различни обсад- 
ни машини срещу вражеските укреп- 
ления. Въпреки това нещата не изг- 
леждат така, както ми се струва, че 
трябва да е една средновековна 
битка. Не очаквате кой знае какво 
нито като реализъм, нито като за- 
бавление - в този "стратегически" 


ул. Трапезица" 4 


по метростанция "Сердика", 


„А именно църквата и 
религията са про- 
менили съдбата на 
Жана д'Арк, а чрез 
нея и на цяла 
франция. 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


поглед лъсват още няколко недос- 
татъка на геймплея, като калпавия 
патфайндинг на единиците, напри- 
мер. В крайна сметка за мен Јоап оѓ 
Агс си остава екшън игра, която са- 
мо страда от идеите на авторите да 
я продават на хора, харесващи дру- 
ги жанрове. 

Докато се движите из откритите 
пространства, няма да имате съвсем 
никакви проблеми с поведението на 
игровата камера. когато обаче се 
качите на гърба на кон, влезете в 
битка или пък в затворено помеще- 
ние, същата тази камера често се 
държи по много странен и непредс- 
казуем начин, което дава още една 
черна точка на играта. Друг драз- 
нещ елемент е дизайнът на самите 
нива, който обикновено лимитира 
твърде много играча - например не 
можете да кривнете от пътеката и 
да тръгнете през полето, защото ав- 
торите са решили така... 

Феновете на мрежовите битки съ- 


Оптичен Интернет, ВидеоЧат, VoIP. 
Виртуалната реалност вече е факт... 


www.questbg.net 


Еби ا‎ 


бе 
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А Изкуството да заемеш героична поза... 


шо ще останат разочаровани, зашо- 
то играта не предлага каквито и да 
е възможности за мултиплей, макар 
и да има очевиден потенциал в тази 
насока. Защо авторите не са вклю- 
чили такива опции за мен си остава 
загадка, но все пак предполагам, че 
са виновни прастарите проблеми, 
свързани с безжалостно приближа- 
ващите крайни срокове. 


Кампанията се състои 
от осем мисии 


с постепенно нарастваща продъл- 
жителност и сложност. Игровото 
време не е твърде дълга, но тъй ка- 
то самата игра е доста монотонна, а 
битките не предлагат почти никакви 
нови предизвикателства, сигурен 
съм, че мнозина ще се отегчат пре- 
ди дори да се доближат до края. 
Това е жалко, защото поне на пръв 
поглед заглавието изглежда обе- 
щаващо, аи епичната история на 


‚ Жана дАрк е заслужила едно по- 


добро, по-зрелищно и най-вече по- 
забавно представяне на компютър- 
ния монитор. За да завърша с нещо 
позитивно след цялата критика, не- 
ка кажа, че въпреки полузавърше- 
ния си вид, играта като цяло е ста- 
билна и поне на моята машина не 
блокираше, аи бъговете от друг тип 
бяха сравнително малко. 


Толстой“ Ол 43 


по 54 СОУ 


жк 


ا 
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GAME CLUB a Review 


Двубой в крепостта на лешояда. 


‚ле. 


Не е много, но е от сърце 
E Cauldron 


№ ммм.сопапдате.сот ШР2 1 GHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 3D Video W Action 


Мъжът пристъпваше тихо като котка в мрака. Сту- 
дените му сини очи не показваха нито страх, нито 
напрежение, те излъчваха просто бдителност. Една 
сянка се раздвижи пред него и се превърна във въо- 


Ш2 CDs 


та, че Конан заварва селото си раз- 
рушено, а последният оцелял успя- 
ва да му каже само, че са ги напад- 


дени съвсем достоверно. Някои от 
нивата са по-праволинейни, други са 
по-разклонени, но като цяло винаги 


ръжен рицар. Със смайваща бързина кимериецът из- 
вади сабята си от изтърканата ножница и се хвърли 
напред. Остриетата се срещнаха веднъж, после още 
веднъж и рицарят се свлече на земята, облян в кръв. 


Иван Цирков 
blader@ pcclub-bg.com 


акт е, че винаги съм бил го- 

лям фен на приключенията 

на Конан. Но не заради фил- 
мите, които баха в най-добрия слу- 
чай посредствени, а заради книгите, 
където образът му е малко по-раз- 
личен. В България те не са чак тол- 
кова популарни и когато стане дума 
за фентьзи, всички се сещат за съв- 
сем други заглавия, но в световен 
мащаб почитателите на Конан са 
изключително много, а писателите, 
които пишат за него, също са доста. 
При това сред тях се срещат доста 
известни имена, като това на Робърт 
Джордан, по-известен с многотомна- 
та си поредица "Колелото на време- 
то". А оригиналният автор, създал 
Конан преди почти цял век, е Ро- 
бърт Хауърд. Но стига толкова пре- 
дистория, нека поговорим за играта. 

На първо място, тя се базира по- 
вече вђрху книгите, отколкото върху 
филмите, въпреки че визуално има 
директни заемки. Но поне историята 
е напьлно нова и не се базира върху 
вече известни приключения на ки- 
мериеца. 

Един ден Конан решава да посети 
родната си страна – Кимерия. Мрач- 
но и студено място, където основно- 
то занимание на хората е войната. 
Затова далеч не е изненадващ фак- 
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Брей, че голям 
скорпион... 


нали войници, носещи символа на 
лешояда. И между другото са се 
сдобили с древен артефакт - маги- 
ческо огледало. Конан, след като 
погребва близките си, се впуска в 
преследване. Постепенно разбира 
истината - 


че култът към лешояда 
всъщност е само прикритие 


и зад него стоят поклонници на 
древния бог Сет. И така, вече не 
става дума само за отмъщение, аи 
за съдбата на целия свят. История- 
та е напълно в духа на оригинала и 
без да е много заплетена, е инте- 
ресна. 

Пътешествието ще ви отведе до 
повече или по-малко познати места 
- кимерийските планини, Черната 
Река, земята на пиктите, Кордава, 
джунглите на Дарфар, пустинята на 
Стигия и др. Разнообразието е голя- 
мо, отделните локации са пресъзда- 


ще намирате пътя си относително 
бързо. Аи фактът, че в повечето 
случаи ще разполагате и с карта, 
допълнително улеснява нещата. 

Разбира се, в игра като тази ос- 
новният акцент е върху екшъна и 
точно тук се проявява истинската и 
прелест. Конан може да носи някол- 
ко оръжия едновременно, като 
единственото ограничение е, че от 
всеки тип може да има само по ед- 
но. Например в началото започвате 
с бащиния си меч, познат ни от 
филма, но щом намерите по-добър 
меч - първият изчезва от инвентара 
ви. Иначе другите видове оръжия са 
брадва, боздуган и нещо средно 
между брадва и меч. Интересното е, 
че в някои моменти от играта, глав- 
но при прехода между нивата, ще 
губите някои оръжия. Не знам до- 
колкото това е умишлено, но прави 
неприятно впечатление. Например в 
едно от нивата аз взех боздуган, 
който, незнайно защо, изчезна съв- 
сем скоро след това. Иначе най-доб- 
рото оръжие е т.нар. atlantean sword, 
иначе казано - мечът на атлантите, 
древното население на света, къде- 
то се развива действието. Този меч 
също е известен от филмите, защо- 
то Арнолд Шварценегер го размах- 
ва кажи-речи през цялото време. 
Особеното при него е, че не го нами- 
рате цял, а на части, общо четири 
на брой, из различните нива. Първи- 
те три се появяват сравнително ра- 
но в играта, но четвъртата - чак 
накрая. Освен това ще намирате 
каски, налакътници и нараменници, 
аив някои нива ще носите различ- 
ни брони. 


САМЕ СЦЈВ а Вемем 


Ето една оживяла статуя. 


По-интересното в 
играта са добавените 
ВРС-елементи 


Не очаквайте някаква сложна сис- 
тема, просто всяко убийство ви дава 
точки опит, които можете по всяко 
време да инвестирате в някое от 
многобройните умения. Те се делят 
най-общо на два типа — различни 
удари и комбота и общи показатели. 
Всяко от тях има по три нива на раз- 
витие. Например можете да повиша- 
вате издрьжливостта на Конан, бър- 
зината му, или пък щетите на някоя 
конкретна атака. А иначе самите 
комбота са доста интересни. Те, от 
своя страна, също се делят на два 
типа – за меч и за брадва. Аз лично 
играх с меч и според мен това е по- 
добрият вариант. Разполагате с че- 
тири бутона за атака и един за блок. 
Комботата се получават просто като 
натискате тези бутони в определен 
ред, а понякога се налага да натис- 
кате и по два едновременно. Като 
цяло не са трудни за правене и дос- 
та бързо ще развиете някои от тях, 
които ще използвате в по-голяма 
степен. Факт е, че те са с различно 
предназначение – например когато 
сте заобиколен с противници, или 
пък се биете срещу някой тежко 
брониран рицар, или пък в най-обик- 
новена битка. Не бива да забравяте 
и да блокирате, когато не атакувате. 

Като оставим битките настрани, 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Селото гори, 
но не бях аз! 


управлението на Конан е малко спе- 
цифично. Той самият подтичва с ед- 
на странна походка, скокът също не 
е особено ефективен и като капак 
на всичко - няма начин да се хва- 
щате за ръбове и да изтегляте наго- 
ре. Иначе казано - играта силно ви 
ограничава в областите, където мо- 
жете да се движите. От друга стра- 
на, на определени места можете да 
се катерите по стени, планини, стъл- 
биит.н. 


Враговете ви като 
цяло са съвсем 
стандартни 


Но, отново в духа на книгите, за 
разлика от по-съвременните канони 
в жанра, няма да срещнете елфи, 
джуджета и т.н. Практически почти 
всички срещу вас са хора - магьос- 
ници, рицари, диваци, а останали- 
те са скелети, скорпиони, кучета. 
Е, на места има и по-екзотични съ- 
щества, а в играта като цяло не 
липсват и босове. Интересното е, 
че боевете са учудващо лесни. То- 
ва, разбира се, зависи и от степен- 
та на трудност, но като цяло са ед- 
на идея под необходимото. Като 
прибавим и факта, че ако умрете в 
бой (а не например от лошо преце- 
нен скок или подъл капан), ще по- 
паднете във владенията на Кром, 
върховния бог на кимерийците. Там 
ще бъдете подложен на изпитание 
(да убиете няколко противника) и 
ако го издържите, ще бъдете вър- 
нати обратното. Иначе казано, 
смъртта е не пречка, а дребно неу- 
добство. А нормалният начин за 
сейв на играта е да намирате едни 
специални камъни, които стоят в 
инвентара ви и всеки един от тях 
ви дава възможност за запазване 
на играта на произволно място. 
Т.е. имаме нещо средно между 
чекпойнт система и конвенциона- 
лен сейв, което според мен е доб- 
ра идея. 

В графично отношение играта е 
по-скоро над средното ниво. Филм- 


www.pcelub-bg.com 


| Тежка битка срещу трима. | 
Ж | 


четата между мисиите, създадени с 
енджина на Сопап, са добри и най- 
интересното – дълги. От тах ще нау- 
чите доста неца относно историата. 
А иначе текстурите са относително 
богати, а моделите – шо-годе де- 
тайлни. Поддържат се разделител- 
ни способности до 1600х1200, както 
и анизотропна филтрация и T.H., т.е. 
играта предлага една идея по-доб- 
ра визия от повечето заглавия, раз- 
работвани паралелно за конзола и 
РС. Без да е нещо особено, графи- 
ката по никакъв начин не дразни и 
най-важното – изискванията всъщ- 
ност са относителни ниски. 

За звуковото оформление също 
мога да кажа само добри думи. Оз- 
вучаването на персонажите е доста 
добро, а музиката, или поне наколко 
парчета от нея, е взета от първия 
филм. Като цало бих казал, че в то- 
ва отношение играта наистина изне- 
надва приятно. 

Тук обаче идва голамата критика 
— бъговете. А те са доста. На първо 
масто – споменатиат по-горе 
atlantean sword така и не успя да бъ- 
де събран от мен, защото последни- 
те две части мистериозно изчезнаха 
от инвентара ми малко след като ги 
взех. Накои предмети, които по 
принцип знам къде да намера, при 
повторно преиграване на същото 


масто, вече не са там. На места е 


изключително досадно катеренето 
по разни ръбове, защото скокът не- 
винаги прави това, което се очаква. 
И като капак на всичко камерата 
много, ама много често се сбъгясва 
и увисва над дясното рамо на Ко- 
нан, гледайки към краката му, вмес- 
то към него. За щастие това се оп- 
равя лесно. 

Като цяло играта е хубава и мал- 
ко досадни бъгове вероятно ще бъ- 
дат отстранени с бъдещ пач. Или 
поне така се надявам. Лично аз се 
забавлявах с Сопап, предполагам 
повечето почитатели на жанра съ- 
що ще го направят, още повече, че 
скоро не са излизали наистина доб- 
ри заглавия от този тип. 
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А След малко някой от противниците ще се появи на екрана. 


UNIVERSAL 


COMSAT 


Универсална битка или Колосална бъркотия? 


А. Началото на поредната мисия започва от борда на този футуристичен кораб. 


№ 3000А0/0геатСаїсһег № умууу.ипмегвасотращатесот Ш РЗ 1 GHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ Video № Strategy/Simulation/Action №1 СО 


Маркетинговите трикове са не- 
изменна част от всеки бизнес. То- 
ва важи с пълна сила и за геймър- 
ската индустрия. Не знам дали ня- 
кога сте чували за Дерек Смарт и 
Battlecruiser. Напълно е възможно 
и да не сте, тъй като някои от из- 
данията бяха откровен провал. 
Очевидно с идеята да се отърве 
от компрометираното си минало, 
новото издание вместо 
Battlecruiser Generations се появи 
с напълно новото име Universal 
Combat. Дали зад новото име се 
крие нов геймплей и по-малко 
грешки и недомислици? Едва ли, 
Явно традициите продължават да 
бъдат такива каквито са... 


Ангел Тодоров 
archangel@ mail.bg 


аи нама по-трудна за опреде- 
ляне като жанр игра. Universal 


Combat се отличава с гъвка- 
вост и многоаспектност, които да- 
леч надхвърлят рамките на стандар- 
тното и общоприетото. В заглавието 
на ОгеатСакег може да се намери 
практически всичко. Освен чисто 
стратегическите елементи, тук има 
множество симулативни, а като ка- 
пак на всичко присъстват и моменти, 
в които всичко се превръща в класи- 
чески шутър. Това звучи примамли- 
во, но дали идеята за създаването 
на игра по начин, наподобяващ този 
_ при многофункционалните домакин- 
ски уреди, предлагани в различните 
хоумшопинг-вариации, е най-подхо- 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


W врагът се появява 
във ЕР5-мисиите 
под формата на та- 
белки. 


даша. Подобно многообразие от 
различни жанрове изисква солидно 
количество финансови и техноло- 
гични ресурси, огромен опит и мно- 
гоброен екип. Дори всички тези ус- 
ловия да са налице, едва ли може 
да се очаква, че всеки елемент от 
едно такова разнолико начинание 
ще бъде на добро ниво. Очевидно 
създаването на компютърни игри е 
далеч от начина за произвеждане 
на някое универсално ренде, аи 
3000Ар и ОгеатСасйег не са имали 
нито времето, нито нужните финан- 
сови, технологични и човешки ре- 
сурси, тъй като продуктът, създаден 
от тях, дава достатъчно основания 
за критики по всички възможни нап- 
равления. 


одпдааза ел пе тва 1 


Universal Combat е една от най- 
странните игри, на които някога съм 
попадал. От една страна, тя разпо- 
лага с невероятни възможности, ко- 
ито би следвало да гарантират ко- 
лосално количество разнообразен 
гейминг. Едва ли се нуждаят от осо- 
бен коментар дори само суровите 
факти. 54 въздушни и космически 
кораби, 22 наземни машини, 10 мор- 
ски кораба, 20 персонални оръжия, 
250 планети и т.н. Това са само част 
от фактите, които трябва се имат 
предвид, преди човек да реши да се 
впусне в занимания с игра като та- 
зи. При всяко положение това заг- 
лавие е твърде разнопосочно и 
изисква доста време за разучаване 
и усвояване. 

На практика поради странното из- 
пълнение и невероятните недомис- 
лици от страна производителя, се е 
получил продукт, около който оста- 
ват да висят във въздуха твърде 
много въпроси. Не знам с каква ми- 
съл са подходили авторите, но не 
ми стана ясно как е възможно да ос- 
тавят една толкова комплексна, 
разнообразна и в крайна сметка 
сложна за разучаване игра, без ни- 
какви въвеждащи или обучителни 
мисии. Доста разточителните и 
обилни като информация ръководс- 
тва в печатен и електронен вид не 
помагат много, тъй като в тях може 
да придобиете представа за какви 
ли не неща, но не и как да влезете в 
играта по най-бързия възможен на- 
чин. Това не би бил особен проблем 
ако ставаше дума за някой повърх- 


ЗО лприл 2004 РС CLUB 


}704/3030 21:06 


QUESTOR 


ностен екшън или рейсър, където 
няма кой-знае какво да се мисли. Не 
такъв е случаят с Universal Combat. 
Вторият сериозен проблем е свър- 
зан с невероятната мудност на 
действието, комбинирана в опреде- 
лени моменти с тотална неяснота за 
същността на задачите и техния 
смисъл. Практически непрекъснато 
се налага да бродите из открития 
космос и да очаквате нещо да се 
случи. Най-накрая наистина нещо се 
случва, но докато стигнете дотам, 
трябва да се заредите с обилна до- 
за търпение. Като капак на всичко 
чувството за движение е почти не- 
забележимо, което макар и обясни- 
мо поне отчасти с това, че действи- 
ето се развива в космоса, не прави 
скуката по-малка. 

Един от най-големите абсурди е 
свързан с ЕР5-мисиите. Самото 
действие се развива по начин, навя- 
ващ мрачни мисли. Тази игра е пър- 
вата, в която ще се наложи да вою- 
вате с табелки. След като попадне- 
те на нужното място, ще имате вре- 
ме за известна разходка. После ид- 
ва ред на тревожното съобщение, 
че лошите са дошли и просто така 
от небитието се изсипват две купчи- 
ни етикетчета. Зелените са нашите 
хора, а червените - враговете. Пуш- 

‚ката е снабдена оптика, но тя също 
не помага за разкриването на мисте- 
риозните противници. След като 
тръгнете към тях, трябва да имате 
предвид, че в момента, в който зад 
етикетчето се появи истинският 
враг, той вече е вдигнал своята 
пушка и с един изстрел ви прострел- 
ва фатално. Ако след подобно из- 
живяване, все още имате някакво 
желание да продължите, ще откри- 
ете и някои сравнително интересни 
идеи и хрумвания, но като цяло реа- 
лизацията им не струва. 

Веднага прави впечатление бе- 
зумно тромавата и лакома за сис- 


темни ресурси графична система. 
Това би било разбираемо, ако край- 
ният резултат впечатлява с красота 
и особено висока детайлност в пре- 
създаването на виртуалния свят. В 
тази игра няма нищо такова. Като 
се абстрахираме от космическите 
пейзажи, за които не са нужни кой- 
знае какви усилия, за да изглеждат 
прилично, то в останалата си част 
това заглавие изглежда на посредс- 
твено ниво, което може би щеше да 
е приемливо за времето от преди 2- 
3 години. Ниската детайлност, из- 
ползването на едни и същи текстури 
за оформлението на различните 
светове, калпавият дизайн на раз- 
личните машинарии и сгради са са- 
мо част от голямото недоразумение, 
наречено Universal Combat. 

По подобен начин са поставени 
нещата със звука. Като че ли не са 
далеч от истината ироничните забе- 
лежки, че ако повечето игри станат 
като Universal Combat, то това би 
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А Напред кым след- 
ващата цел. 


W тъмнина и мрак. 
Какво ли трабва 
се прави в тази 
мисия?! 


обезсмислило съществуването на 
звуковите карти. Нито музиката (до- 
колкото въпросната поредица от 
звуци би могла да се нарече така), 
нито гласовете, а още по-малко зву- 
ковите ефекти могат да бъдат опре- 
делени като качествени. В този ас- 
пект на играта също прозира набър- 
30 и по възможно най-икономичния 
начин свършената работа. 

За вас не знам, но горчивият опит 
с Universal Combat още веднъж зат- 
върди мнението ми, че е доста по- 
добре да се занимаваме с игри от 
утвърдени производители, които 
имат конкретни постижения и опит в 
рамките на определен жанр, вместо 
да губим време и хабим нерви в по- 
добни мега-игри, пълни с мега-недо- 
мислици и грешки. 


А Един грешен ход и попадаш в морските дьлбини. 
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№ Jowood Productions ¥ www.railroad-pioneer.com ШР 600, 128 MB ВАМ, 16 MB Video № икономическа симулация №1 СО 


Много добра 
игра и 
отлични 
бъгове 


Скаутите ни ще 
загубят 5 дна, 
докато заобиколят 
опасния район. 


Преди да се захванете с тази 
доста добра икономическа симу- 
лация на Јомоод ви предлагам да 
проверите дали не е излязъл вече 
пач. По една-единствена, но много 
уважителна причина - в играта 
има фатален бъг, който се проя- 
вява в сценариите, където имате 
някакви съперници. Пропускането 
на подобни абсолютно недопус- 
тими бъгове напоследък стана 
обичайно за Јомоод и явно такива 
неща като бета тестване са непоз- 
нати думи за тях. 


Генко Велев 
9 уейеубрсс!иБ-ра.сот 


иначе играта Railroad Pioneer е 

много добра, въпреки не-особе- 

но доброто първоначално впе- 
чатление. Трябва да си призная, че 


| Малко стран- 
в началото всичко ми заприлича на 


но, но тук ли- 

някакво не много сполучливо копие ниите винаги 
на класиката RailRoad Tycoon || – 3a- се строят 
бележете при това, че става въпрос двойни. 
именно за втората, а не за третата 
част. Това е логично да ви подска- чаващата мисия, която не изобилст- вате различните градове и извънг- 
же, че графиката на играта е при- ва с детайлна информация. За мно- __радски постройки, след което neye- 
лична, но далеч от най-доброто, ко- го бутони и действия липсва и online лите пари като пренасяте суровини, 
ето сме виждали. Но пък поне сис- помощ, а ръководството не дава по- промишлени стоки, пътници и някои 
темните изисквания също са на ниво Текстилните заво“ вече информация, отколкото може- специални "куестови" товари. Не мо- 
отпреди няколко годинки. ди в Харисбург те да получите от самия tutorial. жете обаче да придобивате собст- 

За неособено ласкавите първона- имат спешна нуж- По тази причина ще трябва да на- веност извън железопътната мрежа 
чални впечатления допринася и обу- да от суровини. учите много от тънкостите в Railroad ине може да играете на борсата и 


Рюпеег по метода на пробите и 
грешките, но въпреки това ви съвет- 
вам да проявите малко постоянство 
и търпение. Постоянството ви ще 
бъде възнаградено, тъй като играта 
има значително повече "дълбочина" 
и предизвикателства, отколкото изг- 
лежда в началото и постепенно за- 
почва да става наистина интересна! 
Е, особено интересна е като има и 
съперници, а тогава се появява и 
фаталният бъг. Принципно 


играта е съвсем 
подобна на 
Railroad Tycoon - 


трябва да създадете ефективна и 
печеливша железопътна мрежа, ка- 
то не забравяте да прецакате и дру- 
гарчето си. Разбира се, целта на 
другарчетата ви е подобна на ваша- 
та, така че няма да ви е лесно. На- 
чинът за постигане е ясен - строите 
железопътни линии и гари и свърз- 


това като че ли е единственото, в 
което Railroad Pioneer отстъпва на 
"тайкуните" като геймплей. За смет- 
ка на това пък производителите са 
включили достатъчно други допъл- 
нителни елементи, така че играта 
като цяло остава интересна и завла- 
дяваща. 

На първо място - действието се 
развива в началото на 19 век в Аме- 
рика и голяма част от територията 
на континента е все още неизслед- 


и За немската версия вече се появи необходимият 
пач, така че има надежда това да стане до изли- 
зането на списанието и за англоезичната игра. 
Ако все пак се забави, първите 2-3 сценария от 
кампанията могат да се играят без проблеми - 
колкото да се запознаете с тънкостите и да реши- 


те дали Railroad Pioneer ви харесва. След което 
остава само да чакате. И една тънкост - след края 
на всеки сценарий можете да прехвърлите до три 
локомотива във вашия "fleet" (не се смейте, това 
пак германците така са го превели), за да ги из- 
ползвате в следващите сценарии. 
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САМЕ СЦЈВ и Вемем 


вана! Преведено на геимђрски език 
— картата е скрита и за да направите 
каквото и да е било, трабва предва- 
рително да а разкриете! Но пробле- 
мите не са само в това – по трасета- 
та на линиите ви ше ви се изпречват 
диви животни, бандити, дълбоки 
планини и непроходими планини. Из- 
ходът? В много от градовете ще отк- 
риете наличието на "geographers" - 


преводите на герман- 
ците понякога могат 
да те уморят от смях 


Та тези географи не са никакви 
географи, ами скаути, трапери, 
стрелци (gunslingers), проучватели 
(prospectors) и още няколко други 
подобни специални професии. Без 
тези специалисти изследването на 
картата е невъзможно – скаутите 
разкриват самия терен, траперите 
премахват опасните животни, стрел- 
ците - бандитите, въздухоплавате- 
лите (с балони) прекосяват високите 
планини... Използването им е доста 
скъпо - те искат първоначална так- 
са за наемане плюс ежедневна под- 
дръжка. Освен това особеното е, че 
всеки от тези специалисти може да 
свърши само една задача, след кое- 
то изчезва (това не важи за скаути- 
те). Особен вид специалисти са про- 
учвателите (prospectors). За да се 
използва което и да е извънградско 
находище - независимо дали е ни- 
ва, ферма или въгледобивна мина, 
то трябва първо да се проучи - и то- 
ва именно може да се извърши само 
от тези проучватели! 

Освен "географските сборища" в 
градовете има и други "стандартни" 
сгради като кметство, пазарище, 
както и няколко сгради, чиито наи- 
менования са пак върха на германс- 
кото преводаческо изкуство. Ако от- 
криете например "Епдтеегз' District" 
не си мислете, че това е район, къ- 
дето тълпи от инженери са се засе- 
лили да живеят, а просто сграда, 
където срещу заплащане ще може- 
те да проектирате нови локомотиви 
и вагони и да ъпгрейдвате вече съ- 
ществуващите проекти. Разбира се, 
има и други сгради, жилиша и раз- 
лични фабрики за преработка на су- 
ровини в промишлени стоки. Логич- 
но не във всеки град ще срешнете 
целия набор от необходимите ви 
сгради и тук ще се сблъскате със 
следващата особеност на играта! 


Железопътната мрежа расте заедно с банковата ни сметка. 


Не можете да използ- 
вате нищо от даден 
град, преди да сте го 
свързали с жп линия 
и гара, 


и нови линии можети да строите 
само като започвате от вече същес- 
твуващата мрежа. По тази причина 
може да се наложи да построите 
дълга и скъпа железница само за 
да се възползвате (примерно) от ня- 
кои "Епоіпеегѕ' District" или за да си 
наемете "географ"... 

Самият строеж на железопътните 
линии е безкрайно опростен - за- 
почвате от съществуваща линия и 
посочвате само желаната крайна 
точка, след което правите финално 
потвърждение и строежът започва. 
При по-сложен терен обаче е добре 
ръчно да указвате трасето елемент 
по елемент. Когато има и конкурен- 
ция, нещата могат доста да загру- 
беят, тъй като често теренът е огра- 
ничен, а демонтаж и корекция на 
вече построена линия са възможни 
само ако започнете от самия и край 
(който може и да е чак на другия 
край на географията). 

Всеки от наличните локомотиви 
се характеризира с цена, максимал- 
на скорост, мощност и експлоатаци- 
онни разходи. Действителната ско- 
рост на влака зависи от наклоните 
по трасето и от теглото на тегления 
товар. Във всеки сценарий има мно- 
гобройни "миникуестове", за които 
получавате бонуси за ъпгрейд на ня- 
кой от параметрите на локомотива, 


Търси се! Спешно е 
необходим трапер 
за унищожаване на 
глутница от опасни 
животни. Добро 
заплащане срещу 
представяне на ко- 
жите им. 


www.pcclub-bg.com 


изпълнил куеста. Те не са известни 
предварително, така че може да по- 
лучите и право за ъпгрейд на локо- 
мотив, които не ви е нужен. Не бива 
да смесвате тези бонуси с награди- 
те, които получавате за превозване 
на накои специални товари – налич- 
ни, когато над някоя гара стои зеле- 
на иконка с доларов знак. Тези спе- 
циални превози са за време и награ- 
дите за тих обикновено са парични, 
при това достатђчно големи, за да 
оправдаят поддръжката на специа- 
лен локомотив за подобни цели. 

За изпьлнението на различни ми- 
никуестове и откриването на нови 
градове и находища получавате и 
един специален ресурс - търговски 
точки (trade points). Срещу тях мо- 
жете пък да ъпгрейдвате различни 
сгради - както ваши, така и неут- 
рални. Повечето сгради могат да се 
ъпгрейднат до четири степени и мо- 
же би се чудите защо ви трябва да 
хабите такива точки и за неутрални- 
те сгради? Естествено няма да го 
правите от любов към спорта, а за 
постигането на нещо конкретно. 
Например ъпгрейд на лагера на "ге- 
ографите" ви позволява да наемете 
хора с нови специалности, а ако 
вложите точките в някоя дъскорез- 
ница ще получавате повече стоки 
за превоз и съответно ще печелите 
повече на всеки курс. При подобни 
ъпгрейди обаче трябва много да 
внимавате за капацитета на локомо- 
тивите ви – няма смисъл да вложи- 
те тези скъпоценни точки и да уве- 
личите производителността на три 
вагона/курс, след като локомотивът 
ви може да тегли само два вагона с 
товар. Разбира се, неутралните 
сгради могат да се "самоъпгрейд- 
нат"; ако сте създали добри условия 
за тяхната работа. 

Като финална препоръка - играта 
Railroad Pioneer е много добра за 
всеки любител на подобни симула- 
ции и си заслужава да бъде изпроб- 
вана - но не забравяйте да си инс- 
талирате и необходимия пач. 


Добра графика и поносими 
системни изисквания. 
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ДРЕ 72 


E Пе Adventure Company № www.adve 


Ню Йорк, 1901 година. Общест- 
вото е хвърлено в смут след ня- 
колко особено жестоки убийства, 
случили се в бедняшките кварта- 
ли. Телата на две проститутки са 
открити жестоко обезобразени, 
полицията е в смут, обществото – 
в паника, само пресата благоденс- 
тва, защото кървавите събития 
продават вестниците като топъл 
хляб. Спекулира се, че самият 
Джак Изкормвача, изплъзнал се 
на Скотланд Ярд преди 15 години, 
е дошъл в Америка и стои зад 
престъпленията... 


Боян Спасов 
blizzard Фграба.пе! 


топрепортер, работещ в Ню 

Иорк Тъдей - един вестник, пои- 
зостанал в отразяването на сенза- 
ционната серия убийства и съответ- 
но имащ огромна нужда от сочна ис- 
тория, която да увеличи тиража. В 
един паметен ден нашият човек е 
привикан в кабинета на главния ре- 
дактор, който безцеремонно му зая- 
вява нещо от сорта на: "Джеймс, ще 
се заровиш до шията в тази история 
- ще говориш с полицията, ще ин- 
тервюираш просяците, ако трябва 
дори ще спиш в бедняшките кварта- 
ли, но искам на бюрото ми скоро да 
кацне Еогта! С:, което да продаде 
тиража! Пардон – не Format С:, ами 
статия за първа страница, по въз- 
можност с Джак Изкормвача на 
снимка и две колонки интервю с не- 


Г лавният герой Джеймс Палмър е 


www.pcclub-bg.com 


Джак Изкормвача Върлува 6 Ню Йорк 


есотрапудатеѕ.сот ШР 500, 64 МВ ВАМ, 16 МВ 3D Video, 1.5 СВ HDD в Куест №2 CDs 
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А Полицаите. Също толкова смотани, колкото 
във всички криминални истории. 


ни след последното му кърваво 
престъпление отвъд океана? Дали 
някой друг просто се опитва да на- 
подоби неговия стил, за да заблуди 
следователите? Или пък става въп- 
рос за съвсем нов, дори още по-жес- 
ток сериен убиец, който с времето | 

с мни славата на леге чия 
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GAME CLUB а Review . 


А. редакцията на Ню Йорк Тьдей. 


те, с кой персонаж да разговаряте и 
по каква тема (обикновено възмож- 
ностите са само 2-3), но въпреки то- 
ва крайният резултат е, че просто 
изчерпвате възможностите и про- 
дължавате нататък. Ако не можете 
да продължите, значи просто сте 
пропуснали нещо – може би щрак- 
ване върху накои полускрит обект 
или пък засагане на определена те- 
ма в разговор. Хубавите загадки, ко 
ито имат потенциал да ви изпотат и 
де факто са "солта" на всички куес- 
тове, за съжаление в случая се бро- 
ят на пръстите на едната ръка. 

Както можете да забележите от 
картинките, в играта наблюдавате 
околния свят през очите на главния 
герой. Във всяка локация можете 
свободно да въртите погледа си на 
360 градуса, а също така нагоре и 
надолу. Видът на курсора се проме- 
ня, когато той попадне върху инте- 
рактивен обект или "път" към друго 
място. Не очаквайте някаква анима- 
ция, когато се придвижвате - геро- 
ят директно се появява на новата 
локация след пауза от около една 
секунда - споменавам изрично пау- 
зата, ри тя може леко 


Дигитален Свят 


София, ул. "Тинтява" 15 ten.: 02/868 95 51 
Търсете в магазините СЕВМАМО5 и ТЕХНОПОЛИС 


www.daisymm.com 


СОЕ МРІ2< 


обекти, но въпреки това не беше 
блокирала – все оце можех свобод- 
но да места погледа на героя, но ни- 
шо повече... Казвам това, за да ви 
предупреда, ако все пак решите да 
се захванете с играта, да се запис- 
вате честичко, за да не се налага да 
преигравате дълги пасажи от нея. 
Натькнах се и на други дефекти, но 
не чак толкова неприатни. 

Гласовете на всички персонажи 
са озвучени, но качеството е ниско, 
авно за да се спестат пари са нае- 
мани треторазредни актьори. Гра- 
фиката също не е цветуща - моде- 
лите на героите са несъвършени, 
понякога дори неубедителни, а де- 
корите може би щяха да изглеждат 
добре, ако не бяха толкова разма- 
зани. Все пак, въпреки грозноватия 
външен вид, дизайнерите са успели 
да предадат сравнително автен- 
тично 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


атмосферата на Ню 
Порк от началото на 
миналия век 


Не може да се отрече, че 


сай по her На: Бох. 
а, £ 


А Кутия за шапки - това със сигурност е важна следа. 


помислите, че играта ме е оставила 
само с лоши впечатления. Дребни 
позитивни неца също могат да се 
открият, точно затова съм дал сред- 
на, а не лоша оценка на играта. На- 
кои от персонажите, с които ще раз- 
говарате, са наистина интересни съ- 
беседници, при това не зашото са 
необичайни, а точно напротив – ся- 
каш пред вас са оживелите клишета 
от безброй детективски романи. Сю- 
жетьт е доста увлекателен, особено 
ако си падате по мистично – крими- 
налните истории. Ако не беше сла- 
бият геймплей, играта щеше със си- 
гурност да заслужи и по-голамо 
признание, независимо от останали- 
те си недостатъци. 

В завършек мога да кажа само, 
че Jack the Ripper сигурно няма да 
се хареса на феновете на жанра, 
които помнят класиките и наистина 
добрите заглавия, но въпреки това 
може да им предложи няколко часа 
забавление. Тъй като трудността е 
ниска, играта е подходяща и за иг- 
рачи, които нямат onr с жанра, ma- 
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ммлм,рссиБ-ра.соп 


Паси 


www.hattrick.org 


Може ли футбольт В интернет ga е толкоВа 


интересен, Колкото В реалността? 


№ www.hattrick.org Ш онлайн футболен мениджър 


Играта Hattrick е интернет-фено- 
мен, който за пореден път доказ- 
ва, че в мрежата всъщност има 
такова нещо като "безплатен 
обяд". Тя представлява браузър- 
базиран онлайн футболен мени- 
джър ие изключително популяр- 
на - активните играчи от цял свят 
съвсем скоро станаха четвърт ми- 
лион. Най-хубавият моменте, че 
играта не консумира много време 
и спокойно може да се играе дори 
само с две логвания в нейния 
сайт всяка седмица. На страници- 
те на РС Club вече сме споменава- 
ли за Hattrick, но счетохме, че сега 
е дошло времето за още една, по- 
подробна, статия. 


Боан Спасов 
blizzard @rpgbg.net 


играта засега е около 400 (от 

общо 250000), но все пак си 
имаме собствено първенство и дос- 
та активно онлайн-общество на 
Наниск-феновете. Участието е съв- 
сем безплатно, но не очаквайте да 
започнете веднага след като попъл- 
ните формата за регистрация. Обик- 
новено са необходими 3-4 дена за 


| BG-Liga В 


bi Transcendent Design 


| кромниат брой на българите в 


включването ви в турнира, а понако- 
га дори се случва кандидатурата да 
бъде отхвърлена като непълна, не- 
коректна или явно несериозна и съ- 
ответно се налага отново да напра- 
вите опит за регистрация. След ка- 
то най-сетне бъдете одобрени, ще 
ви бъде разпределен отбор в някоя 
от по-долните дивизии, ще получите 
и известен начален капитал. Тези 
пари можете да инвестирате в заку- 
пуване на по-добри играчи, треньор, 
персонал, разширяване на стадио- 
на, подпомагане на младежкия от- 
бор ит.н. 

Крайната цел, естествено, е да 
комплектовате един 


Welcome! 


Hattrick is an online football дате 
where you trade players and coach 


simultaneous opponents from all 
| over the world. 


This is how it works 
Hattrick is free of charge. You run 
your team using a web browser. 


issue orders for training, trade playars ји Две transfer list - ог 
just have э chat vith the othar Hattrick и: 


Hattrick is never ending so when (if) you win your league you 
qualify for promotion to a higher league the folloving season 
{each season is 16 veeks long). Are you ready? Ready to go 
for national and intemationa) fame? 


Read our intro 


Topcene 


Като регистриран потребител 


Добре дошње 


Добре донели в сайта ка ЫГ-Лигә (тене.Вб- Аја соко) 


аствате semone vo фору 


Станете част от мас, регист 


четте ка изгубени стори no 
э 39 paasto делни. одоб 
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(стара ВНИМАНИЕ MI Sammer песна M 


O ASU исе (34 eens) оти | мови | Сотни | өүө: 5) 


т поена. бИ эпи доуг от работеща куя БИИ) ora momore 


бен въпрос номе д9 өн ном рез егей © 0 кв ги желае 


рио и Десај класна класното Чусти белот В Рес... 


ПОЛЕЗНИ АДРЕСИ 


т www.hattrick.org - официален сайт на играта 


т www.bg-liga.com - фен-сайт на българите в 
Hattrick 


m www.lokesoftware.dk/ham/ - може би Haŭ- 
популарниат помощник за играта 


т мммлћанпскоклк - още един помощник 


т www.databased.at/hattrick/ - колекция полезни 
нещица за НТ и преводи на правилата на 
български език 


m Допълнителна помощ може да потърсите в IRC - 
канал #пайпск в университетската мрежа 


добър тим, който да 

се представи достой- 

но в шампионата и 
рнира за купата на 


ългария 
У Добре дошли в 
Наниск! Вероятно Това обаче не е никак лесна зада- 
це останете тук ча, зацото противниците ви са ре- 
задълго... ални хора, с не по-малки амбиции от 


вас. Ще имате възможност бавно и 
постепенно да правите отбора си 
по-добър в продължение на много 
сезони, евентуално ще се изкачите 
в по-горни дивизии, където ви очак- 
ват по-опитни и по-класни опоненти. 
Всички имена на отбори и футбо- 
листи са недействителни, което е 
съвсем естествено за онлайн-бази- 
рана масивна мултиплей игра. Тимо- 
вете се кръщават от стопанисващи- 
те ги играчи, а имената на ритнитоп- 
ковците се генерират на случаен 
принцип. Все пак прави впечатле- 
ние, че е обърнато внимание на де- 
тайлите - примерно българите са с 
нашенски (български и доста по- 
рядко турски) имена, също всяка 
страна ползва собствената си валу- 
та. Един сезон в Hattrick продължа- 
ва 16 седмици, от които реално се 
играе 14, така че всеки отбор да 
има по две срещи с всеки друг от 
неговата дивизия. 15-тата и 16-тата 
седмици са за плейофи и почивка. 
между сезоните. За да се изкачите 


CHOOSE LANGAGE 


У (hanga 


English 


NEWS IENS 


Interview with НІ-ЈОНАМ 
HT-Zine] Htzine and 


Reporter. 


Номемет, from my own personal 
experiance, Гуе been getting different 
results from what I'm supposed to get. 


Зо, to find out, I've decided to run a 
World-Wide Piaymaking Training 
Survey (tm). 


е to partidpate, зигпр along 
out 


Posted Ьу: Syntash 


АЛМ ма. КОМА A tactical analysis 
[AHP - Hattrick: HT-Zine] Here is a 
tactical analysis of thase two tactics 
writan by Ainvar frorn the USA. It 
discusses what formations to use and 
vhat orders to give your players 
depending on what you аге training. 
Some very good бре insida, 

Posted Ьу: Homaridii 


hattrich 


> Интегрираната 
в играта тър- 
сачка. 


4 сайтът на бълга- 
рите в Hattrick. 


САМЕ CLUB a Online 


hattrick 


(2, You “re in Bulg 


= Bulgaria 


My Hattrick » 
(Pirdop) Training match 2/24/2004 at 22.00 
-(Pirdop) » 
-Players > 
-Training > 
-Matches > 
-Arena > 
-Economy > 
-The Club » 


Erdal 


Hattrick » Trabant (Pirdop) - Dianabad Penguins 


© 
H Team Setup - Dianabad Penguins 
i 


Özerhan 


-Challenges > ии 
Normal 


Toma Ражоу 


» Team Setup 


Trabant (Ридор) Arena 
: Irabant (Pirdop 
: Dianabad Penguins 


www. pcclub-bg.com 


hattrick в 


Newe Version 0.9.178 


Fixing version for the last “empty table" bug, and a couple of 
fxes/mprovement :) 


Trabant (Ридор) - Dianabad Penguins 


News 
Forum 
Screenshots 
Download 
Languages 


Supporter 


Neve Version 0.9.177 


Great version this 


Patch for the соппеспоп виа exploded today 


viadimir Зипвопсу 


ум ж 
Offensive Normal 


| Set Pieces 
Samuil Mi 
ns 
Sub (Defender) 
Косе == 4 
ا‎ SBE 


| Replaced players: 


Conferences » 
-Sneak-peek » 
-Адз > 


Log off » 


Мин‏ ق ت 
А. Винаги е полезно да се хвърля‏ 
един поглед на статистиките.‏ 


в по-горна група, директно или с 
плейоф, трябва да завршите първи 
във вашата. Освен срещата от шам- 
пионата, всяка седмица можете да 
играете още един мач - приятелска 
среща или пък игра за купата на 
страната. Често феновете си орга- 
низират "неофициални" турнири 
чрез приятелски срещи. 

Няма да преразказвам детайлно 
правилата на играта, защото просто 
няма как да го направя в двустра- 
нична статия. На сайта ще намерите 
подробно ръководство, както и раз- 
лични опростени помагала за начи- 
наещи, а ако все още имате въпроси 
- със сигурност другите играчи ще 
бъдат щастливи да ви помогнат. 
Както във всички мениджъри, така и 
тук, ще трябва да вземате тактичес- 
ки решения в почти всички клубни 
дейности - трансфери, състав, тре- 
нировки и стратегия за предстоящи- 
те мачове, инвестиции и т.н. На 
пръв поглед различните характерис- 
тики на отделните футболисти са 
сравнително малко, поне на фона на 
заглавия като Championship 
Мападег, но въпреки това те дават 
достатъчно възможности за интере- 
сен геймплей и разнообразни такти- 
чески схеми. 

Информация за мачовете, които 
играете, получавате в текстови вид, 
при това в реално време (две полув- 
ремена по 45 минути плюс стандарт- 
ната почивка между тях). Няма оба- 
че никаква нужда да стоите онлайн 
по време на вашите срещи – 


след като веднъж сте 
заложили тактиката 
на отбора си, не мо- 
жете да повлияете по 
никакъв друг начин на 
резултата 


Така че сякаш няма никакъв сми- 
съл да киснете пред монитора по 
нощите, вместо просто да прочете- 
те целия мач при следващото си 
логване. И все пак мнозина играчи 
обичат да гледат срещите си, осо- 
бено дербитата, "на живо" - това 


Zhalyazko гћејуахкоу 


Gregorio García Escudarg 


(ОМ Hosted By 
| зйогиза огр | 


Baers Online: 4 


A |: 
Norrnal Offensive 
Samuil Мисһах 
жи 


Team Captain 
Gregorio Garcia Es его 


Registration Server accessible again 


The НАМ registration server was down between approximately 08:25 to 12:25 (СЕТ) Wed. 2004-01-28. The downtime 
ee br е maer tane be thio Оза 18р. Тыа си Бано сына! probleme а сукно HOR чр ВАН 
reqistrsbon keys, as this was not possibie dunng this bme, 


New Registration Keys 


registered users. Бик ай registered usert төй have (о get а пен repistrabon key for 


орбол and get 
Сз addres. Entar Фа EY ко да сугы 8400 in НАМ, Ond төз shoul be гозбу по хий. 


Should there sti be ре 
hamı.registratian #4! 


5 with the regıstration key upgrade, please e-mail Loke Зейн 
палате зла 1 ма try у Correct бе problem at Fat as романе. 


Thank you for your understanding and patience on this matter. 


придава допълнителна тръпка, поч- 
ти като проследяването на истински 
мач По телевизията. 

Ако решите да се захванете сери- 
озно с НТ, ще имате голяма полза 
от помощните програми (СНРР - 
Certified Hattrick Product Providers). Те 
представляват одобрен от създате- 
лите на играта и разработен от тре- 
ти лица софтуер, които в повечето 
случаи е безплатен, имащ правото 
да тегли и обработва известна ин- 
формация за вашия отбор и негови- 
те срещи от сървърите на НТ. Таки- 
ва програми примерно могат да ви 
предложат стратегия за оптимално 
използване на настоящите ви игра- 
чи, по-добър интерфейс за достъп 
до статистиките или за гледане на 
мачовете на "живо", неограничен от 
браузър-средата, различни средства 
за анализ на играчите и т.н. Въпреки 
това тези програми са до известна тай, 
степен лимитирани по споразумени- за 
ето с авторите на НТ и примерно не = 
могат да пращат информация към 
сървърите, нито да търсят играчи на 
трансферния пазар – така че без 
същински логвания на сайта просто 
няма как да минете. 

Къде е магията на НТ, която вече 
е запалила четвърт милион активни 
играчи от цял свят? За мен тя е във 
възможността да играя срещу ис- 
тински опоненти, а не компютърно 
симулирани ботове, каквото е поло- 
жението в повечето стандартни 
футболни мениджъри – тръпката е 
несравнимо по-голяма, а всяка побе- 


А НАМ е една от naŭ- 
използваните по- 
мощни програми. 


У Действието от 
90-минутния мач 
се представя на 
играча в чисто 
текстови вид. 


hattrick 


8 You "rein 
R Bulgaria 


Parashkevov. 


Conferences » 
“Sneak-peek > 
-Ads > 


Eilio Рат 24 
O lead after an 


Dianabad tactics involved an interesting 4 

combination. The following players had а oriai ана - 
Kirov, Özerhan, Хогдалом, Медите 
Escudero, Zhelyazkov, Simeonov - ма irchev, Alexandrov. 


It vas ап obvious ambition of Dianabad to attack on the 


flanks. Afar э fine move бомо the middle Тувако Ралћау 
nearly gave the home side one up in the 


-0 vas 
half-time score. (Pirdop), bringing the final ball possession 
rate to 59 percent, dominated the batti 


A couple of quick and successful challenges, follove 
inute: 


ut of 
kick straight past the keeper, resulting in tha 2 - 


Back | Start | Forward 


А. HattrickOK е една от по-новите и съответ- 
но по-непопуларни безплатни програми- 
помощници. 


да - много по-сладка. Светът на 
Hattrick е огромен и продължава да 
расте главоломно, а както казах 
още в самото начало на статията, 
играта не гълта толкова много вре- 
ме, както други браузър-базирани 
заглавия. Дори когато заминавате 
на почивка и смятате да се откъсне- 
те за известно време от света, 
включително интернет, клубът ви 
спокойно ще се оправи за 1-2 сед- 
мици без вас и сезонът му няма да 
се провали от това. От друга стра- 
на, ако имате известно време за ин- 
вестиране, винаги можете да наме- 
рите какво да правите - да се бори- 
те за изгодни сделки на трансфер- 
ния пазар, да доизкусурявате де- 
тайлите в стратегията или просто 
да си общувате с другите фенове. 
Най-хубавото е, че преводът на бъл- 
гарски е почти готов и можем да 
очакваме в съвсем близко бъдеще 
да бъде качен онлайн. Това със си- 
гурност ще доведе до стремително 
разрастване на нашенското НТ-об- 
щество и популяризиране на играта 
в страната. А както във всяка масив- 
на онлайн-игра, така и тук важи пра- 
вилото - колкото повече, толкова 
повече... Пардон - колкото повече, 
толкова по-добре! 


Overcast weather free of rain made for а crowd tumout of 252 
at Trabant (Ридор) Arena today. (Pirdop) started off vith a 4- 
4-2 lineup. They fielded: Kaplan - Neshev, Shishkov, Öncel, 

Yankov - Dalchev, 


Hagedoom, Gasson, Filpv - Perchev, 


Normal 
(Unlimited) 
- Petkov, Garcia 
poor 
Right Side Defence: inadequate 
Central Defence: solid 
Left Side Defence: inadequate 
Right Side Attack: solid 
Central Attack: inadequate 
inadequate 


minutas The 
jurt Аф, though. Thi a ома 
yellow card after a particularly nasty 


am formator 
(Hidden) 
Attack on wings 
formidable 


wretched 

: inadequate 
passable 
passable 
formidable 
passable 
excellent 


Central Defence: 
Left Side Defence: 
Right Side Attack: 
Central Attack: 
Laft Side Attack: 
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. GAME CLUB а Review 


Загубена 8 превода... 


Ш G5 ЗоНмаге/Вика W www.fair-strike.com Ш Simulator 
Ш РЗ 800 MHz, 256 МВ RAM, 32 МВ 30 Video №2 CDs 


ие срещу охраняван мост. 


У нас напоследък излизат куп 
локализирани игри. Иначе казано 
– преведени на български. Е, с из- 
вестни уговорки, разбира се, за- 
щото аз лично наистина хубав 
превод не съм видал, а и накак си 
предпочитам между идеята на ав- 
торите и моите възприятия да има 
минимален брой препятствия. Е, 
Fair Strike е поредната такава иг- 
ра, но освен това е и доста прият- 
на изненада. 


Иван Цирков 
blader@ pcclub-bg.com 


HO от руснаците, носеци мисте- 

риозното име G5 Software. 
Представлава хеликоптерен симула- 
тор и претендира за великолепна 
графика и високи нива на реализъм. 
Освен това се авава своего рода 
наследник на Вед Shark, която също 
бе локализирана за територията на 
България, но като че ли не намери 
особено радушен прием тук. 

По всичко личи, че разработчици- 
те са си взели поука и са хвърлили 
доста повече труд в тази игра. Е, 
историята по никакъв начин не по- 
казва това, защото е доста плитка. 
Но пък кой ще играе симулатор за- 
ради историята? Иначе всичко се 
върти около глобален тероризъм, 


В ъпросното заглавие е създаде- 
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щу тях се изправя международен 
екип от смели пилоти на хеликопте- 
ри. Наблягам върху "междунаро- 
ден", защото в играта има общо 
шест машини - Ка-50 НоКит А, Ка- 
52 НоКит В, Ка-58, АН-64А Арасће, 
ВАН-66 Comanche, РАН-2 Tiger. Пър- 
вите три са руски, следват два аме- 
рикански и последният е съвместна 
разработка на няколко европейски 
компании и е познат още като 
"Eurocopter". 

На първо място искам да кажа, че 
играта има доста опции, даващи 
контрол върху нивото на реализма. 
За съжаление не мога да се отърва 
от чувството, че за да летя в режим 
"симулатор", трябва да използвам 
едновременно клавиатура, мишка и 
джойстик. Може би просто аз не ус- 


наркокартели, наемници и т.н. А сре- 


за катапултиране! 


Атака срещу невинно 
градче. 


Разгорещен въздушен "многобой". 


повреди 


пях да се преборя с конфигуриране- 
то на контролите, за което обаче ог- 
ромен принос има и изключително 
некадърният превод на тази част от 
играта. Разни неща като 


"Общо повдигане" 
и "Висок филтър 
на радара" 


просто ме хвърлиха в шок. След 
което започнах да се чуда.в мен ли 
е проблемът или просто някой е ми- 
нал метър, превеждайки абсолютно 
буквално всичко, без да има идея за 
какво става дума. Да не говорим за 
настройката на реализма, където 
има опции като "Аеродинамично", 
без никой не уточнява какво точно 
ще е аеродинамично и какъв потен- 
циален ефект ще има това върху 
геймплея. Само фактът, че съм иг- 
рал доста симулатори ме наведе на 
мисълта, че под "Земни ефекти" 
най-вероятно се крие "@-югсе 
effects", или както там е било в ори- 
гинал. Иначе казано - силата на 


претоварване при изпълнението на 
по-сложните маневри. Въобще – гљ- 
лен ужас. Затова след продължи- 
телна борба с менютата си пуснах 
аркаден режим и директно забравих 
за горните проблеми. Там се играе с 
мишка и клавиатура, като усещане- 
то не е много по-различно от това 
да играете някой Зр-шутђр и като 
цяло напомняше на класики от типа 
на "Сотапсће". 

Е, да се върнем към самата игра. 
Очакват ви трийсет мисии, разпре- 
делени в четири кампании, които се 
намират на различни места по све- 
та. Обикновено ще летите в група, 
като не е проблем тя да е съставена 
от различни хеликоптери, с различ- 
но въоръжение и дори различна ка- 
муфлажна окраска. Особеното е, че 
вие сте водач на екипа и като такъв 
имате пълен контрол над тези оп- 
ции. Друг е въпросът, че макар хели- 
коптерите да се различават в някак- 
ва степен един от друг, все пак имат 
доста общи неща и най-вероятно 
бързо ще си харесате някой от тях и 
ще го предпочетете пред останали- 
те. Е, не всички са налични във вся- 
ка мисия, но според мен 


дори Ка-50, с който 
започвате, е доста 
добър избор 


По подобен начин стоят нещата и 
с въоръжението. Например руските 
хеликоптери носят ракети "Вихър", а 
американските – "Не те", но разли- 
ката между тях не е много голяма. 
Въпреки че според мен "Вихър" са 
по-неточни, което компенсира по-го- 


Руският "Адмирал 


КЕФОМЕТЪР 


Из картите има и 
цивилни постройки. 


Навигоционых точка избран: 


лемия им брой. Иначе основно въо- 
ръжението може да се раздели на 
няколко типа. Първият е оръдието, 
което всеки хеликоптер има и което 
използва различни видове снаряди 
– експлозивни, бронебойни и стан- 
дартни. Въпреки че общият им брой 
е един и същ и не зависи от това ка- 
къв вид сте избрали, което е малко 
странно. Следва ракетното въоръ- 
жение, което най-общо казано 
включва неуправляеми ракети, ра- 
кети въздух-въздух ("Игла", "Ѕііпдег") 
и противотанкови ракети ("Не ге", 
"Вихър", "Заря" и "ТЕИСАТ"), които 
можете да използвате и за всякакви 
други цели. А също така и по-тежки 
и мощни ракети тип въздух-земя 
(Кћ-29, АЗ-12, Skipper 2), които об- 
що-взето са сходни и са подходящи 
за големи цели. И това е. Някои хе- 
ликоптери имат по две точки за 
окачване на оръжия, а други – три 
или четири. Например Ка-52 носи 
най-много "играчки", но е най-бавен 
и тромав. Докато Сотапспе-ът е 
доста пъргав, но не е най-добрият 
избор в някоя тежка схватка. Освен 
това всяка машина има различен ра- 
дар. Например Ка-50 показва и кар- 
та на местността, докато останали- 
те обикновено са по-семпли. Като 
цяло разликите не са големи, но все 
пак внасят разнообразие. 

Повечето мисии се състоят от из- 
литане (от площадка или самоле- 
тоносач), последвано от разруша- 
ването на някакви цели или ескорт 
на приятелски единици. Звучи еле- 
ментарно, но не е така. На първо 
място, враговете са много, а муни- 
циите ви свършват бързо. Така че 
ще трябва периодично да се връ- 
щате в базата си, за да презареди- 
те и да ремонтирате машината си. 
Това е един от досадните моменти, 
защото, учудващо, хеликоптерът 
ви не е особено бърз. Доколкото 
мога да преценя, максималната 
скорост на движение в играта е 
доста под реалната, която биха 
могли да развият тези машини. Ка- 
то изключим това, навигацията 
между отделните локации не е 
особено трудна, а и в повечето 
случаи по-голамата част от карта- 
та е заета с неприятелски едини- 
ци, така че нама да ви доскучае 
нито за миг. Екшънът определено е 
на ниво. Същевременно няма да 


(повреде 


ислам 


> ас اک‎ 
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срешнете противник, които сам по 
себе си да е достатьчно труден, но 
качеството се компенсира с коли- 
чество. Въпреки това е малко 
смешно да "изринете" с един хели- 
коптер цяла военна база заедно с 
прилежащите войници, ракетни ус- 
тановки и вражески хеликоптери. 

Графиката на Еак Strike, от една 
страна, изненадва приятно, а от 
друга - нее на нивото, което обе- 
щават разработчиците. За сметка 
на това товари компютъра сякаш е. 
Не че гледката на монитора ви няма 
да ви хареса – напротив. Просто ня- 
ма нищо революционно или впечат- 
ляващо. Взривове - да. Гъста джун- 
гла, добре пресъздадена вода, го- 
леми открити пространства, детайл- 
ни модели - да. Но не виждам ни- 
що, което да оправдава факта, че 
на геймърска машина доста над 
средния клас трябва да се намалят 
детайлите, за да се играе прилично. 
Друг минус за графиката е липсата 
на междинни анимации, ако не бро- 
им брифингите преди всяка мисия, 
реализирани с енджина на играта. А 
и те самите не са нещо особено. 

Музика има. И това е напълно 
достатъчно определени за нея, тъй 
като не е нито хубава, нито лоша. 
Просто пасва на мястото си и не 
дразни ухото. Звуците са добри, мо- 
же би малко над средното ниво. Ра- 
дио комуникацията е озвучена и за 
мое щастие – не е преведена на 
български, а си е останала на анг- 
лийски. Като знам колко добре озву- 
чават игрите на български език - та- 
ка е по-добре. 

Любопитното е, че присъства и 


мултиплейър опция 
и при това с възмож- 
ност за игра с ботове 


Иначе има стандартните режими 
- детмач, отборен детмач и коопе- 
ративна игра. Изкуственият инте- 
лект на ботовете не е лош и почти 
може да мине за адекватен. Във 
всеки случай е доста приятно да 
разпуснете нервите си, играейки 
срещу тях. 

Бъгове като цяло няма, или поне 
не са фрапиращи. Всъщност единс- 
твеният, с който се сблъсках, беше 
липсващо име на контролна точка 
от картата, което ме затрудни в ори- 
ентирането ми. А и вече споменати- 
ат от мен превод, които сам по себе 
си е един голям бъг. 

По принцип аз съм твърдо зад 
издаването на игри на български 
език, но само ако изпълнението е 
на нужното ниво. Както на самите 
игри, така и на локализирането им. 
Като цяло Fair Strike не отговаря 
напълно на очакванията ми, но със 
сигурност е стъпка в правилната 
посока. Определено е забавна и 
ако успеете да се абстрахирате от 
недомислиците в нея и високите и 
изисквания, можете да се забавля- 
вате доста добре, особено, ако на- 
мерите с кого да я играете в мул- 
типлейър. И все пак според мен 
феновете на хардкор симулаторите 
няма да останат доволни от нея, 
което не означава, че няма да се 
хареса на масовия геймър. 
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В-Туре 
В модерни 
З0-дрехи 


Ш Loaded Studio Ш www.loaded-studio.com 
Ш РЗ 500 MHz, 64 RAM, 3D Video W Arcade №1 CD 


Зимата обикновено e скучна ра- 
бота. Тук накое разширение, там 
посредствена игрица, пусната, за 
да направи впечатление в сезон, 
когато на пазара няма нищо. Доб- 
ре че всяко правило си има изк- 
лючение и сред цялата сивота 
време на време се появява и по 
някои истински бисер. Още по-ра- 
достно е, когато става дума за иг- 
ра на неизвестна фирма и около 
която не и била вдигана никаква 
кой знае каква рекламна пушилка. 


Никола Дърпатов 
дагратоу @ pcclub-bg.com 


A бсолютно съм сигурен, че фир- 


мата Loaded Studio не говори 

нишо на 99.99% от читателите 
на РС Club, точно както и на мен са- 
мия. Още по-сигурен съм, че за иг- 
рата Storm Angel никой нищо не е 
писал в предварителен план. 

В интерес на истината така изне- 
надата бе още по-приятна. Програ- 
мистите от Loaded Studio не са се 
впускали в никакви експерименти. 
За своята нова игра те са взели поч- 
ти 1:1 концепцията и геймплея на 
аркадната класика Р-Туре и са до- 
бавили приятни 30-ефекти, както и 
1-2 други екстри. Резултатът от то- 
ва е впечатляващ! 

Но нека караме нещата по техния 
ред. Storm Angel дори има нещо ка- 
то история, въпреки че филмчета не 
трябва да очаквате. Годината е 
2456 и извънземни гадинки изневи- 
делица започват да нападат най- 
различни човешки колонии из кос- 


У Оръжията в Storm Angel са 
реализирани доста ефектно. 
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„А в по-късните нива 
противниците чес- 
то изпьлват почти 
целия екран. 


> Storm Angel пред- 
nara разнообраз- 
ни местности и 
противници. 
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моса. Флотата се опитва да се спра- 
ви с инвазията, но резултатите са 
повече от плачевни, а загубите or- 
ромни. Както e видно, 


ситуацилта е 
критична и изисква 
решителни действия 


Те идват под формата на експе- 
рименталния изтребител Storm 
Angel, който ви е поверен от главно- 


` то командване. Като негов пилот 


вие тръгвате на отчаян кръстоносен 
поход срещу превъзхождащия ви 
във всяко едно отношение против- 
ник. След като стартирате играта, 
ви очаква една доста ретроградна 
гледка. Вашият кораб се движи от- 
ляво надясно по екрана и срещу не- 
го се изправят вълни от извънземни 
корабчета. Идеята е да ги изтреби- 
те по възможност до крак. 

От време на време някой от уни- 
щожените противници оставя след 
себе си екстра, която можете да съ- 
берете. Бонусите от този тип са ня- 
колко. Най-приятното нещо, което 
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А Тези падащи метеорити са неуницожими и 
трябва много да се пазите от тях. 


можете да намерите, са пари в 
брой, но освен това ви очакват бом- 
би и ъпгрейди за оръжията. Както 
вече споменах, най-интересното не- 
що са парите, защото между всеки 
две нива можете да посетите едно 
симпатично магазинче, където 


срещу съответни суми 
можете да подобрите 
значително вашия кораб 


Сред нещата, които можете да 
пазарувате, са общо 10 вида пушка- 
ла (вашият кораб може да бъде 
екипиран с едно основно и едно 
вторично оръжие, които стрелят ед- 
новременно), ъпгрейди за всяко от 
оръжията (7 степени), както и бомби 
и допълнителни животи. Вицът е, че 
някои неща като животите поскъп- 
ват с всяко минато ниво и купуване- 
то им в по-късна фаза на играта е 
направо разорително. Така освен 
всичко друго ще трябва внимателно 
да прецените дали да харчите още 
в самото начало всичко припечеле- 
но за по-добри оръжия или пък да 
се презапасите с животи и да оста- 
вите огневата мощ за по-късно. Ди- 
лемата действително е трудна, за- 
щото само с базовото оръжие ще 
имате сериозни проблеми след пър- 
вата мисия. А мисиите, които ви 
очакват, са общо 13, като всяка от 
тях съдържа по 3 нива. В края на 
съответната мисия пък ви чака и по 
един бос, който ще ви вгорчи живо- 
та допълнително. Добрата новина е, 
на по-високите нива и парите, които 
получавате за убитите противници, 
стават малко повече, макар че в ни- 
какъв случай не достигат инфлаци- 
ята при цените в магазина. 

Въобще в Storm Angel има доста- 
тъчно предизвикателства за геймъ- 
рите и ако си падате по аркаден 
геймплей от 80-те години, тази игра 
ще ви плени на секундата и няма да 
ви остави докато не я минете. Още 
повече, че от Loaded Studio са се 
постарали тахната игра да изглеж- 
да повече от приатно и да ви зарад- 
ва с доста добро звуково оформле- 
ние, което пасва идеално на безс- 


- пирния екшън на екрана. 


САМЕ CLUB а Review 


а е доста сложна. 
и и 


Тази луксозна каубойска кръчма със сигурност 
ще изглежда по друг начин след престрелката. 


Девлин е свещеник. Загърнат в тъмни дрехи, един- 
ствените атрибути, които подсказват истинската му 
същност, са якичката и кръстът на врата му. Вместо 
библия, той носи смъртоносни оръжия. Макар да е 
останал с едно око, неговият мерник е безпогрешен. 
Девлин е от свещениците, при които човек не би оти- 
шъл да се изповяда. Не знам от коя свещена книга се 
ръководи в делата си, но изпречите ли се на неговия 
път, вместо да обърне другата страна, той ще отгово- 
ри на плесницата със смъртоносен изстрел... 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ mail.bg 


ействието на играта ни изст- 

релва много назад във време- 

то. Нашият герой живее в раз- 
мирни години, когато всичко е неси- 
гурно. Гражданската война в Щати- 
те дава възможност на множество 
банди да се развихрят. Девлин в 
стремежа си да изкупи своите гре- 
хове се е отдал на свещеническа 
кариера. За нещастие бандитска 
шайка преминава като ураган през 
градчето. Мнозина биват убити, а 
следите от злодеите водят на юг, 


Миг невнимание и 
цял живот мъртъв. 


към Ел Куерво Пердито, Мексико. 
Воден от желанието си за отмъще- 
ние, Девлин скача на своя кон и се 
втурва да ги преследва. Първото ни- 
во на Wanted Dead Ог Alive ни от- 
вежда в момента, когато героят е 
достигнал до своята цел. Конят е 
паднал без сили след изтощителна- 
та езда, но не и Девлин. Той е из- 
пълнен с мъст и решен на всичко с 
едничката цел да унищожи безпо- 
щадните главорези. 

Играта е направена така, че 


_ КЕФОМЕТЪР 


С револвер в ръката сам срещу 
бандитите, завзели града. 
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История 

за свещеник, 
Който замени 
расото с револвер 


E пдоп Interactive 

В ммммапеддип5.сот 

ШР 600 MHz, 128 МВ ВАМ, 
32 МВ Мдео 

Ш Action №1 СО 


трудно може да бъде 
харесана от самото начало 


Естествено, не бива да очаквате, 
че с развитието на действието ще 
срещнете кой знае какви невиждани 
гледки или невероятни предизвика- 
телства, но ако се откажете още на 
първото ниво, със сигурност ще ос- 
танете с доста лоши спомени. Съби- 
тията се случват в едно прашно 
градче, някъде около мексиканско- 
американската граница. Всъщност 
градче е доста смело наименование 
за това, с което ви предстои да се 
сблъскате. Няколко сбутани бараки 
сред пустинята е сцената, на която 
ще се наложи не само да оцелява- 
те, но и да накажете лошите. Ако 
трябва да сме по-точни, в Wanted 
Dead Ог Alive оцеляването е немис- 
лимо без физическото унищожава- 
не на всеки, който се движи из ниво- 
то. Бягате, стреляте и взривявате. 
Това е всичко, което трябва да вър- 
шите тук. В Ел Куерво Пердито ня- 
ма приятели, а само врагове. Само 
от бързата реакция и точната стрел- 
ба зависи дали ще продължите нап- 
ред. Първите оръжия, с които ще 
разполагате, са нож и пистолет. На 
картата ще намирате допълнителни 
бонуси, които трябва да простреля- 
те, за да може да вземете. Към ар- 
сенала си може да добавите втори 
пистолет, различни пушки, шашки 
тротил и какви ли не други средства 
за разрушение. От време на време 
се намира по някое шише, което 
възстановява здравето. 

След избиването на бандитите 
идва ред на малка изненада. Ако в 
първото ниво перспективата беше 
от трето лице с всички предимства 
и недостатъци, то следващото пре- 
дизвикателство се развива като 
класически ЕР$. Най-странното е, 
че вместо вас, играта поема вашите 
движения и единствената ви задача 
става стрелбата по появяващите се 
като мишени гадове. Много вероят- 
но е при първия опит да ви убият, но 
при втория или третия със сигурност 
ще успеете, тъй като бандитите се 
появяват всеки път на един и същи 
места. С движението ви напред по 
нивата ще се сблъскате с някои дру- 
ги интересни хрумвания на автори- 
те. Със сигурност този подход е мо- 
же би с най-голяма стойност в 
Wanted Dead Ог Alive. Особено при- 
ятно усещане оставя автентичната 
атмосфера, подкрепена от много 
добро звуково оформление и музи- 
ка, която ни напомня класически 
уестърн. 
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А За някои състезанието приключи. 
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А. този гад се готви около 2-3 секунди докато нанесе някакъв удар. 


ВВС и Fighting. 
Възможно ли е 
подобно нещо? 


В BBC Multimedia Ш www.fightboxthegame.com Ш РЗ 500 MHz, 128 МВ ВАМ, 32MB Video 


E Fighting 


m1 ср 


Факт е, че в геймърската индус- 
трия има различни периоди. Кога- 
то сезонът е силен, пазарът бива 
залят от качествени и интересни 
заглавия. Понякога идват време- 
на, в които на бял свят се показ- 
ват меко казано странни, нескопо- 
сани, дори откровено долнопроб- 
ни игри. На "Вох е една от тях... 


Ангел Тодоров 
агспапде! д mail.bg 


реди да получа На "Вох, бях 
| доста заинтригуван. Все пак не 

е съвсем типично британската 
обществена телевизия да издава 
биткаджийска игра. Едва ли вече 
някой се впечатлява от подобни 
хибридни творения, но съчетанието 
между телевизионно шоу и компю- 
търна игра е от нещата, които се 
срещат сравнително рядко. ВВС и 
биткаджийска игра?! Подобно съче- 
тание е повече от странно и за съ- 
жаление крайният резултат е много 
далеч от представите ми за поноси- 
мо и поне мъничко нормално загла- 
вие в този жанра. Вероятно закле- 
тите фенове на въпросното ТУ-шоу 
биха били на друго мнение, но за 
мен като човек, който никога не го е 
гледал, 


FightBox не заслужава 
аосолютно никакво 
внимание, 


а заниманието с нея си е чисто гу- 
бене на време. 

Управлението по принцип не би 
следвало да предизвика кой знае 
какви затруднения. С използването 
на мишката (за въртене на героя) и 
на двадесетина бутона от клавиату- 
рата (за движение и удари) се свик- 
ва лесно. Трудно, да не кажа невъз- 


А Тези като че ли са 
току-що изскочили 
от някой сексшоп! 


КЕФОМЕТЪР 
фы, 


ча 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


можно, се понася невероятно мудно- 
то движение на виртуалните бойци, 
което наподобява разгряване на 
200-килограмов сумист. Техните 
действия се случват все едно на за- 
бавен каданс. След като решите да 
направите някакъв удар или движе- 
ние, е нужна около секунда за из- 
пълнението му. Тази толкова абсур- 
дна картинка се допълва и от скова- 
ните, вдървени движения на всеки 
от героите. Вярно е, че те са роботи, 
но така и не ми стана ясно защо и 
кому е нужно те да бъдат толкова 
нескопосани. Тъй като безкрайно 
отегчени от случващото се на аре- 
ните, може и да загубите ясна пред- 
става какво се случва и докъде е 
стигнала битката, екранът дава ос- 
новната информация. Пред вас ще 
стоят индикатори за точките, здра- 
вето на двамата противници и вре- 
мето до края на битката. Преди да 
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стигнете до битка в реални условия, 
можете да направите няколко тре- 
нировки. Като ваш противник, ще се 
появи дроид, върху който да упраж- 
ните някой друг удар или ритник. Не 
че в това има особен смисъл, тъй ка- 
то бъдещите ви съперници не се от- 
личават с особени „умствени“ качес- 
тва и едва ли ще представлява осо- 
бен проблем да ги сритате набързо. 

Като общ поглед На !Вох rope- 
долу отговаря на името си. Схватки- 
те протичат в поредица от кръгове, 
противниците са в различни катего- 
рии според теглото. Те са лека, 
средна и тежка. Както в реалния 
бокс, така и тук тежестта се отразя- 
ва на „състезателите“. Колкото по- 
тежки са те, толкова са по-силни, но 
и по-бавни. Всеки от тях има своите 
качества и специални удари. Инте- 
ресното в случая е, че те търпят ре- 
монти и усъвършенстване чрез раз- 
лични ъпгрейди. Основният набор от 
бойци е съставен от най-популярни- 
те герои от телевизионното шоу. Ня- 
кои от тях стават достъпни, след ка- 
то постигнете определени успехи в 
схватките. Ако предложените герои 
не са достатъчни или просто не от- 
говарят на предпочитанията ви, мо- 
жете да се опитате да си направите 
сам войн. Някак неизбежно е подоб- 
ни мисли да ви споходят почти вед- 
нага след като видите как изглеж- 
дат моделите на героите. Сред тях 
има толкова причудливи творения, 
предизвикващи основателни съмне- 
ния за душевното състояние на те- 
зи, които са ги измислили. Друг е 
въпросът доколко въобще си струва 
да полагате усилия в създаването 
на нови роботи, тъй като продуктът 
от вашия творчески напън при на- 
личните средства едва ли ще се от- 
личава с нещо по-добро от предло- 
жените варианти. 


Закъсняваш... 
както 
обикновено. 


\ Ще се видим в 
The Source! 
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САМЕ CLUB а MODs 


Боян Иванов 
boyan_i@ mail.bg 


ния, които голяма част от люби- 

телите на компютърни игри са 
придобили относно модификациите. 
Първото е, че модификациите са 
предимно мрежово ориентирани, а 
второто е че модове има само за 
малка част от популярните трииз- 
мерни екшъни – основно Half Life. То- 
ва обаче е доста далече от истина- 
та, модификации има за много пове- 
че игри, отколкото човек би си по- 
мислил и голяма част от тях са single 
рауег ориентирани. Всъщност аз 
смятам, че точно single player модо- 
вете са по-интересни за голяма част 
от играчите. Точно затова реших да 
посветя следващите страници на та- 
къв тип модификации. 

Читателите ни сигурно ще се за- 
питат, защо съм избрал да предста- 
ва модификации точно Jedi Outcast. 
Основната причина е, че според ан- 
кетата на списанието Jedi Academy е 
доста популярна игра. За съжаление 
няколкото мода, излезли за нея, са 
гола вода, от друга страна, модифи- 
кациите за Jedi Outcast са много на 
брой и имат основното предимство, 
че са разработвани дълго време. 


И ма две основни предубежде- 


У Щурмоваците май 
никога нама да се 
научат, да не стре- 
лат, когато видят 
светлинен меч. 


www.pcclub-bg.com 


=T Не изтривайте старите 


s игри, потърсете модификации 


А Когато гладиаторите не се подчинят на императора, стражите нахлуват в арената. 


Project Lighthouse 


От всички модификации ще ви 
представа, Project Lighthouse, най- 
много се доближава до Jedi Outcast. 
Тук отново ще поемете ролята на 
Кайл Катарн, който е пратен да раз- 
следва слухове за мистериозен про- 
ект на Империята. Всичко това ще 
ви бъде обяснено във въвеждащото 
филмче, след което ще започне и 
самата игра. Сюжетът е доста лине- 
ен, има много екшън, както и някол- 
ко загадки, които сигурно ще ви зат- 
руднят малко. 

Като цяло усещането от играта е 
почти еднакво с това на оригинала, 
но все пак има осезателни разлики. 
Първото нещо, което ще забележи- 
те, вероятно е новият модел на 
Кайл, който е приличен, но има ма- 
лък проблем около очите. Има и HA- 
колко други нови модели, както и 


доста нови текстури. Едно от неща- 
та, които най-много харесах, бе нови- 
ят небесен фон. Архитектурата на 
нивото е сносна, явно авторът на мо- 
да знае какво прави. На няколко пъ- 
ти ще попаднете в типичните за 
Междузвездни войни високи, футу- 
ристични помещения с няколко нива. 
По стените на коридорите пък често 
ще виждате плакат с щурмоваци. 
Визията на Project Lighthouse се доб- 
лижава до Jedi Outcast достатъчно, 
за да се хареса на играчите. 

Отново ще се наложи да обезвре- 
дите почти цял легион щурмоваци, 
офицери и роботи. Разбира се, на 
ваша страна ще бъде Силата и свет- 
линният меч на Кайл. Освен стан- 
дартните врагове ще се изправите и 
пред няколко тъмни джедаи, а има и 
няколко изненади. Битките в Ргојес! 
Lighthouse са доста напечени, обик- 
новено ще бъдете изправени срещу 
няколко противници едновременно, 
често близо десет на брой. Все пак 
играта не е особено трудна, ще има- 
те на разположение всички дже- 
дайски сили, макар само на ниска 
степен, както и всички стилове на 
светлинния меч. 

По-големият проблем в Рес 
Lighthouse, пред който ще се изпра- 
вите, са няколкото загадки в играта. 
Почти при всички от тях просто тряб- 
ва да използвате съответно някоя 
сила, но все пак това си е класичес- 
ка част от Jedi Knights. 

Мнението ми за Project Lighthouse 
определено е положително и бих и 
дал одобрителна оценка, затова ви 
препоръчвам да отделите наколко 
часа на мода, нама да ви трабват по- 
вече, за да го завършите. 
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А. Както сами виждате, архитектурата на Colosseum е изключително красива. 


Dash Непдак 
Везикдепсе 


Тази модификация се отдалечава 
малко повече от оригиналния Jedi 
Outcast, което само по себе си е дос- 
татъчно любопитно. Както може би 
някои от вас са се досетили, в този 
мод ще поемете ролята на Даш Рен- 
дар героя на играта "Shadows of the 
Етрие". Всъщност Даш Рендар е 
доста популярен персонаж във все- 
лената на Междузвездни войни, а 
още по-известен е неговият кораб, 
който е поредният модифициран ко- 
релиански УТ1300 (като Хилядолет- 
ния Сокол). Може да се каже, че 
Даш Рендар реално е това, което 
Хан Соло би бил, ако не се беше за- 
месил с бунтовниците, 

Историята на Оазп Непдаг Веѕиг- 
депсе, която разказва началното 
филмче, е доста плоска. Даш е бил 
нает да пренесе контрабанда от диз- 
рупторни пушки на разбунтувала се 
миньорска колония. Проблемът е, че 
човекът, от който е трябвало да взе- 
мете товара, е изчезнал. Разбира се, 


Y Колизвума в Рим 
истинско чудо на 
древността. 
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А. Кайл методично си проправя път към върха на кулата, дори през 


започвате да го търсите и ненадей- 
но се натъквате на имперска база, 
пълна с щурмоваци. Авторът на мо- 
да е успял дори да забърка адмирал 
Файер в историята. 

Като оставим плоската история на 
заден план, Dash Непдаг Resurgence 
е добре направен мод. Първото не- 
що, което ще усетите, е липсата на 
светлинен меч, което прави геймп- 
лея доста по-различен. Силата този 
път няма да ес вас и няма да имате 
специални джедайски умения, на ко- 
ито да разчитате. Единственото, на 
което можете да се доверите, е доб- 
рият стар бластерен пистолет. Още 
от самото начало ще усетите разли- 
ката и ще ви е нужно малко време 
да се "аклиматизирате" към този 
стил на игра. Изведнъж играта става 
малко по-трудна, вече няма какво да 
ви предпазва от изстрелите на блас- 
терните пушки на щурмоваците, а да 
не говорим за по-тежките оръжия. 

Dash Непдаг Resurgence е от man- 
кото модове за Jedi Outcast, който е 
разделен на няколко отделни мисии 
(нива), което всъщност го прави най- 
дългия от разглежданите от нас мо- 
дове. Нивата обаче са доста право- 
линейни - вървите напред, стреляте, 
избивате щурмоваците, после пак 
напред ит.н. Има някои моменти, къ- 
дето ще трябва да се досетите за 
нещо, но това е просто една екстра 
в играта. Друга екстра е подменени- 
ят модел на бластерния пистолет – 
вече ще ползвате известния DL-44. 

Поставям тази модификация на 
второ място, предимно заради по- 
слабата архитектура и визуални 
ефекти, както и заради грозния 
скин на Даш Рендар. Реално обаче 
геймплеят и усещането от мода е 
по-добро, отколкото на останалите 
два, описани в статията. 


Colosseum 


Последниат мод, Ha които ще 
обърнем внимание, е тотална кон- 
версия - т.е. няма нищо общо с Jedi 
Outcast или въобще с вселената на 
Междузвездни войни. Този път ще 
бъдете пренесени в древен Рим, къ- 


дето ще поемете ролята на крадец, 
който е бил заловен и превърнат в 
гладиатор. 

Първото нещо, което ще ви напра- 
ви впечатление, са напълно новите 
текстури, модели и прекрасната ар- 
хитектура. Макар модът да предс- 
тавлява само арената на Колизеума 
и няколко помещения, определено 
Colosseum е радост за окото. Авто- 
рът е работил повече от година по 
него. Има някои доста приятни екст- 
ри, като например розовите листа, 
които публиката хвърля преди да из- 
лезете на арената, или 


отсичането на крайни: 
ци и плискащата се 
кръв при нанасяне на 
удар с меча 


За съжаление Colosseum е доста 
кратък мод и представлява само ня- 
колко битки с гладиатори, които 
всъщност са доста трудни на момен- 
ти. Ще ви е нужен не повече от час, 
а по-вероятно само половината от 
това време, за да го завършите. То- 
ва, което ме подразни, бе, че движе- 
нията и ударите са същите, каквито 
и в оригиналния Jedi Outcast. 

Поради това битките са нереалис- 
тични. Също така схватките с повече 
от един противник не са добре 
скриптирани, поради което докато 
вие се биете с един противник, дру- 
гите седят и гледат или търчат око- 
ло вас, като мухи без глави. 

Силно ви препоръчвам тази моди- 
фикация, Colosseum определено 
трябва да се види, но честно казано 
бях разочарован от геймплея и крат- 
ката игра, въпреки прекрасната гра- 
фика. Затова и поставям Colosseum 
на трето място. Преди да приключа, 
искам само да спомена и още една 
много добра модификация за Jedi 
Outcast – Dark Forces. Звучи ви поз- 
нато нали, това наистина е Dark 
Forces, пресъздаден за Jedi Outcast. 
Засега има само демо с първите ни- 
ва, а екипът в момента преработва 
играта за Jedi Academy. Ще обърнем 
специално внимание на този мод, ко- 
гато той стане готов. 
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Хората като че ли обичат 
непрекъснато да мерат разни 
неща. Знанието за възможнос- 
тите на различните устроиства 
е, от една страна, полезно, но 
често се оказва накак безсмис- 
лено. Когато се нуждаем от по- 
голама аснота за техническите 
параметри и това ни служи за 
да използване по-ефективно 
даден апарат, то тогава смисљ- 
лът е налице. Понакога различ- 
ните начини и средства за из- 
мерване са доста съмнителни 
от гледна точка на практичес- 
кото им приложение. Доколко 
новите Јама-бенчмаркове могат 
да бъдат полезни с нецо е 
въпрос, по които могат да се 
чуат различни мнениа... 


Ангел Тодоров 
archangel ата! ба 


чувал, виждал и дори пробвал 

някои от многобройните софту- 
ерни приложения предназначени да 
измерват различните възможности 
на компютрите. Преди няколко годи- 
ни подобни идеи насочени към мо- 
билните телефони биха звучали аб- 
сурдно. В наши дни, след цената и 
дизайна, за определена група потре- 
бители е особено важно дали и как 
а5М-апаратљт се справя с различни- 
те Јама игри и приложения. 

Затова е разработен така нарече- 
ният JBenchmark. Той се предлага в 
две версии. Първата се отнася до 
графичните възможности на РОА и 
С$М-апарати, които могат да рабо- 
тят с MIDP 1.0. За целта се преми- 
нава през пет малки теста, всеки от 
които трае по десетина секунди, а 
крайният резултат е сбор от получе- 
ните стойности за всеки един от 
тестовете. JBenchmark 2.0 се състои 


Е два ли има някой, който да не е 
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от пет нови теста, който измерват 
възможностите на мобилни устройс- 
тва от по-ново поколение, поддър- 
жащи М!РР 2.0. Преди да се впус- 
нете в изпробването на наистина 
интересния и нетрадиционен бенч- 
марк, би било добре да знаете ня- 
колко неща. Първо трябва да сте 
сигурни, че вашият мобилен теле- 
фон поддържа съответния вариант 
на Јама. Вторият много важен мо- 
мент засяга по-скоро начина, по 
който бихте могли да инсталирате 
JBenchmark. За да проработи избра- 
ният от вас бенчмарк, по някакъв 
начин в СЗМ-апарата трябва да no- 
падне някой от файловете с имена 
ЈВепсһтагк.јаг или ЈВепсћтагк2 јаг. 
Това може да стане чрез прехвър- 
лането от РС към телефона или ди- 
ректно през МАР. 


> На екрана Ha мо- 
билнил телефон це 
видите изпълнение- 
то на различни тес- 
тове. 


РЕЗУЛТАТИ ОТ УВЕМСНМАВК ЗА НЯКОИ 
ПОПУЛЯРНИ МОДЕЛИ МОБИЛНИ ТЕЛЕФОНИ 


Кока 7650 
SonyEricsson P800 
Nokia 6600 

Nokia 3650 
SonyEricsson Р9 
Nokia N-Gage 
SonyEricsson 21010.. 
Siemens $Х1..... 
Motorola C550 .. 
Motorola V690... 
SonyEricsson Т630 
Motorola V300... 
Motorola V400... 
Motorola V500... 
Motorola V600... 
Nokia 9500 

Nokia 9210i 

Nokia 63101 
Samsung 
SGH-E700 
Siemens $55. 
Nokia 7250... 
Nokia 89101... 
Panasonic X60 


Motorola Т7201.... 
Siemens 5160. 
Nokia 6100 
Samsung SPH-N400 
Nokia 6610 

Nokia 3300 
SonyEricsson 7600.. 
Nokia 7210 
SonyEricsson Т! 
Nokia 5100 
Siemens M55.. 
Samsung SPH-A600 
Siemens MT50 .... 
Siemens M50 .. 
Siemens SL55 
Samsung SPH-A500 
Siemens C55 
Siemens SL45i .... 
Samsung SGH-S300 
Samsung SGH-S200 
Siemens MC60 
Siemens C60 
Samsung SGH-C100 
Samsung SGH-P400 .... 


~ о 
Вега мо 


На 
аллан 
Јвепемњић “с 


Едно от най-интересните и безк- 
раино полезни явления покраи разп- 
ространението на този бенчмарк е 
активността на потребителите. Ако 
посетите www.jbenchmark.com, ще 
откриете колосално количество ре- 
зултати, изпратени от всички краи- 
ща на света. В случай, че сте реши- 
ли да се сдобиете с конкретен моби- 
лен апарат или някакъв РРА и проя- 
вявате допълнителен интерес към 
възможностите му за справяне с 
Чама-приложения е добре да отдели- 
те известно време и да разгледате 
въпросното местенце в Интернет. 
Сигурен съм, че просто няма начин 
да потърсите някакъв модел и той 
да липсва от този сайт. Цялата ин- 
формация е организирана по начин, 
който позволява бързо намерите 
нужното. В това отношение не са 
пропуснати и цените на съответните 
устройства. Те естествено са ориен- 
тировъчни, но все пак позволяват чо- 
век да си направи някои допълни- 
телни изводи. 


MULTIMEDIA CLUB а Mobile . 


Само допреди наколко сед- 
мици безжичните устроиства 
„свободни рђце“ баха практи- 
чески недостьпни за обикнове- 
нил собственик на а5М. Соле- 
ните цени от по наколскосто- 
тин лева превђрнаха тези изк- 
лючително практични джаджи 
в свръхлуксозен артикул, кой- 
то е по-джоба само на малци- 
на. На ЕРОХ явно това също им 
е направило впечатление и от- 
говорът на компанията е нап- 
раво зашетевяващ - техничес- 
ки перфектно Bluetooth 
Handsfree на народна цена. 


Никола Дърпатов 
darpatov @ рсс!иБ-ра.сот 


то ни бе предоставено за тест- 

ване от фирма "Регву", е просто 
мечта, която освен всичко друго 
струва два-три пъти по-малко от кон- 
курентните продукти на Nokia, Sony 
Ericsson и останалите производители 
на мобилни телефони. 

Още при отварането на кутията 
ВТ-Н$01 прави впечатление с изк- 
лючително приятния си дизайн. Уст- 
ройството е издържано в сребристо 
и синьо и представлява много прият- 
на гледка. Друг плюс е много добре 
измислената му форма, която 


у ЕРоХ ВТ-Н501, koe- 


пасва перфектно на 
почти всяко ухо, 


а дизайнерите на ЕРоХ дори са 
измислили елегантно решение за хо- 
ра, които искат да ползват техния 
продукт на лявото си ухо - това ста- 
ва с една елементарна смяна на по- 
зицията на държача на Напазћее-то. 
Не е за пренебрегване и теглото от 
19 грама, което гарантира, че почти 
не усещате присъствието на слушал- 
ката на вашето ухо. 

Външният вид обаче е само нача- 
лото. Много по-важно е как се дър- 
жи продуктът на тайванците в истин- 
ския живот. След първоначалното 
зареждане (ВТ-Н501 си има собстве- 
на акумулираща батерия, която дър- 
жи без проблеми 4-5 часа разговори 
или 4-5 дни в режим на готовност!) 
трябва да конфигурирате устройст- 
вото за работа с вашия телефон. То- 
ва е сравнително елементарна зада- 
ча. За целта просто задържате ос- 
новния бутон на Напаѕігее-то, докато 
той започне да мига в синьо и черве- 
но. След това давате търсене на но- 


www.pceclub-bg.com 


ви Bluetooth устройства от вашия те- 
лефон и секунди по-късно вече всич- 
ко работи. По време на тестовете 
пробвахме ВТ-Н$01 с няколко раз- 
лични телефона без да открием ни- 
какви проблеми. 

Самото ВТ-Н$01 има общо 3 буто- 
на, които предлагат изненадващо 
широка функционалност. Главният 
бутон освен за включване и изключ- 
ване на устройството, служи и като 
цветови индикатор за неговото със- 
тояние. Синьо примигване сигнали- 
зира режим на готовност, докато 


червена светлина 
ви предупреждава, че 
батерията ви е почти 
изтощена 


Освен това с помощта този бутон 
приемате и отказвате разговори. До 
него се намират и още 2 по-малки 
бутона, които служат за регулиране 
на силата на звука според вашите 
предпочитания и нивото на шума 
около вас. 

Като стана дума за звук трябва да 
отбележа, че НапазНее-то на EPOX 
се справя превъзходно и в това от- 
ношение. Чуваемостта през устройс- 
твото е на много добро равнище и 


КАКВО Е BLUETOOTH? 


m Технологията Bluetooth представлява стандарт за безжично предаване на дан- 
ни на кьси разстояния. Тя е крьстена на средновековния датски крал Харалд 
Блатанд, който е останал в историята като човека успял да обедини враждува- 
щите племена на скандинавския полуостров. С избора на неговото име авто- 
рите на стандарта са искали да подчертаят обединяващия характер на техно- 
логията, която трябва осигури лесни и безпроблемни комуникации. Освен за 
безжични устройства "свободни ръце" Bluetooth има още много приложения. В 
момента се предлагат безжични мишки, клавиатури и дори принтери, като го- 
лемият плюс е пълният рид прау на всички устройства. С помощта на съотве- 
тен чип за вашето РС можете да си изградите дори безжична локална мрежа, 
която се държи като класически ГАМ. 


Bluetooth’ 


ТЕХНИЧЕСКИ 
ХАРАКТЕРИСТИКИ 
m Обхват - 10 м 
т Тегло - 19 гр 
m Време за разговор - 5-7 часа 
m Режим на готовност - до 168 часа 


няма да имате никакви проблеми да 
водите разговори дори да се нами- 
рате в шумно заведение. Тук трябва 
да вметна, че при някои телефони 
устройството пренасочва към слу- 
шалката оригиналната мелодия, с 
която звъни вашия GSM, а при моде- 
ли, които не поддържат тази въз- 
можност използва собствена мело- 
дия, която е приятна и лесно чувае- 
ма. 

Като че ли някак си между друго- 
то дизайнерите на ВТ-Н$01 са се се- 
тили да включат и една друга много 
приятна екстра - устройството може 
да се използва за гласово набиране 
и така реално можете да започнете 
да телефонирате и без въобще да 
докосвате повече вашия телефон - 
просто гениално! 

Въобще новото предложение на 
ЕРОХ е един невероятно добър npo- 
дукт, който има всички шансове най- 
накрая да превърне Bluetooth уст- 
ройствата "свободни ръце" в дейст- 
вително масов продукт. 
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САМЕ CLUB а Най о! Fame 


Нама нужда да ви казвам, че в нашето списание пи- 
шем предимно за компютърни игри. Затова, ако в него 
четете статил за накаква тупалка, има три варианта: а) 
тупалката вероатно е боза, била та нова или адски за- 
къснял конзолен порт, 6) четете за конзолна игра, коя- 
то може да се играе на РС посредством емулатор, или 
в) просто сте попаднали в раздел Па! of fame. 


Иван Иванов 
i_ivanov@ pcclub-bg.com 
Иван Цирков 
blader Фрссјиђ-бд.сот 


рез далечната 1993 г. любите- 

лите на fighting жанра бяха раз- 

делени на две големи групи. 
Едните баха верни фенове на вече 
утвърдилата се поредица Street 
Fighter, а другите на впечатляваща- 
та нова тупалка Mortal Kombat. Съв- 
сем естествено за онова време и 
двата хита бяха двуизмерни, затова 
когато на бял свят се появи първата 
30-тупалка, Virtua Fighter, повечето 
хора бяха силно впечатлени. 

Освен с красива графика Virtua 
Fighter привлече доста фенове и с 
добрия си геймплей, макар да не се 
различава коренно от останалите иг- 


рив жанра. Битките се водят на 
квадратни арени, като бойците, ма- 
кар да са в триизмерна среда, не мо- 
гат да се движат свободно в дълбо- 
чина. Границите на арената не са 
блокирани от стени, затова могат да 
излязат от ринга и така да загубят 
рунда. Това определено вкарва ня- 
каква тръпка, като кара играчите да 
играят по-нападателно, за да не бъ- 
дат притиснати в края на арената и 
да загубят позорно. Така наречените 
ring outs са идейно нещо, но не се 
понравиха на феновете на другите 
тупалки, които и без това само търсе- 
ха недостатъци. Друг недостатък, 
който същите тези антифенове на 
Virtua Fighter изтъкваха, бе странната 
гравитация. При скок бойците се за- 
държаха прекалено дълго време във 
въздуха и това до известна степен 
убиваше удоволствието от реалис- 
тичния геймплей. За сметка на това 
плавните и реалистични (поне пове- 
чето) движения, които за голямо 
учудване не са правени чрез motion 
capture, си бяха голям плюс. В играта 
има 8 свободно избираеми бойци и 
един, който се отключва. 
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Всеки един OT тих 
притежава свом 
собствен боен стил 


Дори Јаску и Загаћ, които наглед 
използват един и същ стил – Jeet 
Кипе Оо, всъщност са доста различ- 
ни. Бойната система за онова време 
бе доста добра, като включваше до- 
бър набор от удари, комбота и хвър- 
ляния. Всичко това правеше геимп- 
лея значително по-комплексен от 
обичайното и съответно играта се 
стори доста трудна на някои хора. 
Друга новост беше, че за разлика от 
повечето тупалки във Virtua Fighter 
може да удряте противника докато 
е на земята, или т.нар. окгете. Уп- 
равлението включва само 3 бутона 
(без тези за движение), които отго- 
варят на удар с ръка, удар с крак и 
блок. Посредством комбинации меж- 
ду тях и тези за движение се полу- 
чават разнообразни удари и хвърля- 
ния. Като повечето тупалки и исто- 
рията на Virtua На Мег се върти около 
турнир, който събира едни от най- 
добрите бойци, като всеки от тях си 
има своя причина да участва в тур- 
нира. Сред тях няма извънземни, чу- 
довища, мутанти и прочие гадини, 
които по традиция присъстват в по- 
вечето тупалки от онова време. За- 
лага се на относително реалистичен 
геймплей, разбира се - преработен 
така, че играта да бъде и забавна. 

Редно е да споменем, че всъщ- 
ност през 1993 излезе версията за 
аркаден автомат. Тази за РС се поя- 
ви три години по-късно, когато масо- 
вите компютри вече бяха в състоя- 
ние да я подкарат. И макар леко да 
отстъпваше във визуално отноше- 
ние на Saturn версията, все пак ня- 
маше конкуренция при тази плат- 


форма. 


САМЕ СЦЈВ а Най о! Еате 


т Virtua Fighter е nbp- 
вата 30-тупалка и 
първата игра на 
Зеда от този жанр. 

m Virtua Fighter 3 e 
първата игра от no- 
редицата, в която 
има движение в 
дьлбочина. 

т Единствено МЕЗ има 4 бутона за управление (без 
посоките) 

т Virtua Fighter 4 е първата игра от поредицата, чия- 
то домашна версия не е на конзола на Зеда, тъй 
като след Dreamcast не са произвеждали друга. 

m VF4 е единствената игра от поредицата, в която 
отпада стар персонаж (Така-Агаѕћі) 

m Всяка игра от поредицата добавя по двама нови 
бойци, включително и VF4: Evolution 

- Финалният бос във всяка игра е един и същи - 
Оига! 


Две години след успешния де- 
бют на Зеда при биткаджийските 
игри, компанията пусна продълже- 
нието на своя хит. Адски подобре- 
ната графика превърна Virtua 
Fighter 2 в една от най-красивите 
игри тогава. Всъщност единствена- 
та реална конкуренция на МЕ2 бяха 
две игри на компанията Матсо – 
Tekken и Soul Edge (или Soul Blade 
при домашните системи). Разбира 
се, компютърната версия закъсня и 
се появи през 1997 година, където 
пък трябваше да се конкурира с 
Mortal Kombat 4, която макар по 
всеобщо мнение да бе най-лошата 
игра от поредицата, поне бе игра 
от хитова такава! 

Геймплеят в общи линии е същи- 


ят. Отново липсва движение в дъл- 
бочина, летящите скокове са нали- 
це, както и ring ош-овете. Добавени 
са няколко нови движения, както и 
двама нови бойци, като всички ста- 
ри са запазени. Включени са някол- 
ко нови режима на игра като Теат 
Ване Моде, Expert Моде, Portrait 
Моде и т.н., както и възможност за 
игра през интернет. 

Хубаво нововъведение във Virtua 
Fighter 2 е това, че 


компютърът следи 
какви удари използ- 
вате най-често и за- 

почва да ви противо- 
действа, 


като по този начин ви принуждава 
да научите (и използвате) по-голям 
набор от движения. 

Virtua Fighter 3 излезе година 
след предшественика си, а 3 години 
по-късно се появи и версия за чисто 
новата конзола на Sega – 
Dreamcast. За съжаление този път 
РС-геймърът бе забравен и компю- 
търна версия не видя бял свят. Мно- 
го жалко, защото в "тройката" за 
пръв път се появява бутон, с които 
бойците могат да се движат свобод- 
но из терена и в дълбочина, като 
дори само това е достатъчно за да 
измени геймплея доста, тъй като с 
него могат да се избягват атаки. 
Арените също са претърпели някои 
модификации като вече има такива 
на няколко нива. 
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Подобно на МЕЗ доста позакъсня- 
лото продължение също не се поя- 
ви за РС, а само за аракден авто- 
мат и Р$2. При Virtua Fighter 4 Sega 
се връщат към квадратните арени, 
като този път някои от тях имат сте- 
нии не можете да загубите чрез 
ring out. Друга голяма новост е отк- 
лючването на различни видове об- 
лекла и аксесоари, които ви дават 
възможност да промените външния 
вид на бойците си, както искате. 
Вместо Virtua Fighter 5, година след 
последното издание се появи Virtua 
Fighter 4: Evolution, което в общи ли- 
нии си е старата игра, но с добаве- 
ни нови бойци и подобрения на ня- 
кои арени, както и още ШУКАРИТЕ- 
ТИ за отключване. 

Съвсем определено тази серия се 
превърна в еталон, с който биват 
сравнявани останалите 30 тупалки. 
И макар че стилът й се променя с 
всяко ново издание, едно нещо се 
запазва - дълбокият геймплей. 
Всъщност това е една от най-слож- 
ните игри сама по себе си и за да 
станеш наистина добър, не е доста- 
тъчно да назубриш цялата инфор- 
мация за нея. 

Като цяло Virtua Fighter представ- 
лява доста успешна биткаджийска 
поредица и макар конкуренцията 
при конзолните тупалки да е голяма 
(Soul СаШБиг, Tekken, Mortal Kombat 
и Dead or Alive), та успава да се дър- 
жи сред най-високите позиции. 
Жалко обаче, че традицията да из- 
лиза за РС умра оше с третата част. 


ВКЛЮЧИ СЕ! 


ЕВРОКОМ 
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Хардуерни питания 
и а 1 Duty 


From: jdivan @ abv.bg 
То: pcclub @ pcclub-bg.com 


Здравеите, РС Club! Радвам ce, 
че ви пиша отново и се надавам 
да ми отговорите. Имам наколко 
въпроса: 

1. Ще успее ли РС на 28Н2, 
256ВАМ, 64MB video Ай Radeon 
9000рго да се справи с На! Life 
2, Unreal Tournament 2004 и 
Ооот 3? 

2. Це ми се налага ли в близките 
1-2 години да си сменам видео- 
картата? 

3. Бихте ли ми казали колко стру- 
ва един харддиск от 40 гига- 
байта не твърде бърз, но и не 
толкова бавен: 

4. Искам да ви попитам каква 
оценка бихте дали на Са! о! 
Duty от новите оценки, тъй като 
с един мой приятел се обзало- 
жихме? 

Това е от мен. Ваш верен фен 
гизћ_тап!!! 


Неру: 

1. Може и да ти тръгнат, но 
вероятно ще вървят зле. Поне 
ако се вярва на авторите на те- 
зи игри, техните системни изиск- 
вания ще вдигнат хардуерната 
летва твърде високо. 


Ь Фрссјиб-бд.сот pcclub @ pcclub-bg.com р 
club @ pcclub-bg.com pcclub @ pcclub-bg.com 

pcclub @ pcclub-bg.com peclub@pcclub-bg.cq 
от pcclub@ pcclub-bg.com pcclub @ pcclub-bg 


2. Да, за съжаление ще ти 
се налага, а ако съдим по 
темповете, с които се разви- 
ва хардуерът, вероятно дори 
поне два гљти. Това е поло- 
жението - за добро или за 
зло, ъпгрейдът поне ведньж 
годишно е неизбежен за всеки, 
който иска да има модерно РС. 
к Горе-долу $60, плюс-минус 


4. Оценката за всяка игра за- 
виси донякъде от субективното 
мнение на автора на статията, 
но конкретно за Са! of Duty най- 
вероятната цифра е 4 по новата 
петобална система. 


DVD Wars: Епизод 1 
Навидимата заплаха 


From: s2ton @ mail.orbitel.bg 
То: ресјиб @ pcclub-bg.com 


Здравейте, 

Редовно си купувам вашето 
списание и най-вече рй и DVD 
диска си взех и ОУО-НОМ. Досега 
съм нямал проблеми с диска, но в 
последния брой бях НЕПРИЯТНО 
изненадан. След инсталирането 
на Total Pro Football 2004 играта 
поиска рестартиране, след което 
се случи непоправимото. Всички 
икони изчезнаха и системата за- 
би. Опитах да я върна в изходно 
състояние, но без успех. Не по- 
могна даже и повторна инстала- 
ция. Наложи се да форматирам 
харддиска и да инсталирам 
Windows 9858 отново. След това 
моето любопитство надделя и от- 
ново инсталирах въпросното де- 
мо. След рестартирането се пов- 


www.pcclub-bg.com 


тори същата картина. Вече нама- 
ше никакво съмнение, че причи- 
ната е в демото. 

Защо пускате такива непрове- 
рени продукти, които предизвик- 
ват тежки катастрофи? Вече се 
страхувам да купувам вашето 
списание. 

Иначе другите неща в диска са 
добри, но в кацата с меда стига и 
една лъжица катран. 

С поздрави: Стоян Стоянов 


Reply: 

Много съжаляваме, че това ти 
се е случило. При нашите тесто- 
ве в редакцията (а ние правим 
такива, уверявам те) Total Pro 
Football 2004 не даде никакви 
проблеми, така че можем да 
спекулираме единствено, че се 
касае да някаква странна несъв- 
местимост с твоята операцион- 
на система (Windows 985Е) или 
конкретната ти конфигурация. 
Искрено съжаляваме, че про- 
дукт, качен на нашия диск, ти е 
причинил такива проблеми, но 
ние по никакъв начин не можем 
да носим отговорност за подоб- 
ни продукти на трети лица - 
вярно, тестваме ги, преди да ги 
пуснем на диска (а вероятно ав- 
торите им ги тестват още пове- 
че, преди да ги пуснат за даун- 
лоад), но ето че все пак пробле- 
ми се появяват... надяваме се, 
че не сме те загубили като чита- 
тел поради този проблем, който 
не е по наша вина. 


За шейдьрните 
технологии 
при конзолите 
ц не сама 


Рот: mrfantastic @ abv.bg 
То: рссіир @ pcclub-bg.com 


Здравейте, редакция, как е ха- 
вата? Имам един много странен и 
интересен въпрос за шейдърните 
технологии и тяхното изпълнение 
в конзолите (особено за Р52 и 
Gamecube, за Хбох знам, че е 
СЕЗТ!). Знам, че сте РС-списание 
и аз много ви уважавам, че не се 
занимавате с конзоли, но ще съм 
ви благодарен, ако ми отговорите 
на въпроса излезли ли са демата 
на ОТ 2004, Соћп МсВае 4, 
Painkiller? Ако можете, влезте 
официалните сайтове на ЕА и 
други, поогледайте безпл 
игри за теглене там и сло 
нещо кото Fifa 97 в нов 
на О\УО-то (защото аз. 
си купувам). И нап 
ера за възможнс 
Express шинат. 
публикув 
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ват видеочип на АТИ, произве- 
ден специално за тази конзо- 
ла. Колкото до демата, за кои- 
то питаш - всичките ще ги на- 
мериш на диска. Искането ти 
за конкретна хардуерна статия 
сме предали на съответния ре- 
дактор, но все пак не разчитаи, 
че следващия месец той ще 
реши да пише точно този мате- 
риал. 


Читателска 
подкреда 


From: рамііп@уагпа.пеї 
То: рссиб @ pcclub-bg.com 


Много е добра идеята списани- 
ето да излиза с ОМО. С ОМО Азиз 
стартирам приложенията, по-бър- 
зо се инсталират в сравнение със 
CD-ROM, повече клипове и дема 
се събират. Във Франция дори 
само на ОУО излизат демо-игри- 
те и клиповете. 

Може ли в списанието да се 
обръща повече внимание на ев- 
ропейските игри? Знам напри- 
мер, че UbiSoft е френска фир- 
ма, има добри дистрибуции. Иг- 
рата Ѕубегіа е правена от Вепой 
бока!, който е белгиец, но от 
френската част. Лично аз се 
радвам на Blade of Darkness (по- 
вечето от хората в екипа са ис- 
панци)... 

Може ли да помагам с нецо 
на вашето списание що се отна- 
са до игри? Имам добри способ- 
ности за превод от френски-бъл- 
гарски и английски-български. 
Често намирам кратки, ясни и 
лесни за научаване информации 
от сайтове на френски език. 

Такива са произлизащите от 
Франция, Белгия, Люксембург. 
Не само за игри, а за Linux , С++, 
Св, Delphi и Реп. Интересно ми 
беше да науча, че Реп се nanon- 
зва често в Швейцария, говоря 
конкретно за Ecole Polytechnique 
Federale де Гаизапе. Ако моята 
идея е добра, мога да ви бъда 
полезен, пишете ми. 

Благодара за отделеното вни- 
мание. 


Неру: 

Не смятаме, че някога сме 
пренебрегвали европейските иг- 
ри и със сигурност никога няма- 
ме намерение да правим така. 

Стремим се да представяме 
всяко заглавие, за което има 
какво да се каже, независимо 
дали производителят е европе- 
ец, американец или световно 
неизвестна компания от дебри- 
те на Азия. 

Ако искаш да ни помагаш, 
можеш да се включиш като но- 
винар на сайта. Вярваме, че с 
твоите познания и ентусиазъм 
ще публикуваш интересни но- 
вини, които другите сайтове 
пропускат. 

Ако имаш интерес и желание 
да помагаш по този начин, 
свържи се с нас, за да го уре- 
дим през следващия месец! 


И пак хардуерна 
драма 


From: пезћо (ипку @ abv.bg 
То: ресјиђ @ pcclub-bg.com 


Здравеите!!! Вие сте най-готи- 
ното списание за games, hardware 
апа software. Іп the world! 

Имам въпроси кљм вас: на моя 
компютър (Реп ит 1.7GHz, 256 
МВ ВАМ, GeForce 4 МХ440 128 МВ 
with АОР4х, PlatiniX 2 (845сһірѕей) ) 
игрите вървят адски бъгаво, осо- 
бено NFS Underground. А на един 
мой приятел със компютър АМ 
Athlon ХР 2000+(1.66СН?), 256 МВ 
ВАМ, СеРогсе 4 МХ440 with АСР 
8х(64ть), КТ6О0-А върви без 
грешка и на най-високи настройки 
(а при мен и на най-ниски настрой- 
ки пак се усеща как накъсва). Спо- 
ред мен е или от Transfer гаје, или 
от процесора и по-точно 12 кеш 
(аз съм с 128kb а той с 256kb), или 
от дъното. Какво ще кажете? 

ащо в NFS: Underground някои 
настройки са недостъпни (напри- 
мер: motion blur, crowds и други)? 

Ще ми препоръчате ли дъно за 
следната конфигурация - 
Репћит4 2.4GHz, 1024 МВ ВАМ, 
Geforce ЕХ 5900ХТ или Radeon 
9800Рго (Коя е по-добра?) и кол- 
ко ще струва? 

Чао! 


Веру: 

Трудно е да диагностицираме 
проблема ти дистанционно, но 
едно ни е ясно - проблемът не е 
в дъното ти, защото точно този 
модел дъна според нас са ка- 
чествени. Провери дали наст- 
ройките в BIOS-a ти са корект- 
ни, може проблемите да се поя- 
вяват оттам. 

В NFS: Underground някои оп- 
ции са недостъпни само когато 
видеокартата не ги поддържа. 

За конфигурацията, която си 
описал, ти препоръчваме да си 
вземеш марково 845 дъно. Със 
здраве да си я стопанисваш и 
дано нямаш никакви проблеми с 
игрите, когато си я купиш! 


% 58961726 
пистоузеФтай Ба 
WWW. пистоиве: пе 
® 984 983 


ОМО Магв: 
Епизод 2 - 
Декодерите 
атакуват 


From: |тапсћеу @ abv.bg 
То: ресјиб @ рссіир-рд.сот 


Здравейте, РС Club! 

Първо ще кажа, че списанието 
ви много ме кефи. Имате инте- 
ресни стаии, добри идеи... 

Имам един въпрос и се надя- 
вам, че ще можете да ми отгово- 
рите, Аз си купувам списанието с 

МО, обаче програмата WinDvd 
(от вашето ОУО) е само пробна 
версия и срокът ми изтече. Като 
си я инсталирам отново (пак от 
вашето DVD), ми казва, че ми е 
изтекъл срокът и трябва да си я 
купя. Надявам се, че това не е 
бил вашият замисъл, като сте ре- 
шили да сложите ОУО. 

Имам и един друг въпрос. Защо 
не сложихте демото на ОТ2004 
на дисковете или на ОУО-то? То 
излезе в сряда, а списанието ви 
излезе около неделята. В след- 
ващия брой ще е късно. Е, аз та- 
ка и така вече си го изтеглих 
(както и повечето фенове на 
Unreal), но все пак по-добре къс- 
но, отколкото никога. 

Е, чао от мен, занапред да сте 
все по-добри, защото има още 
какво да се иска. 

МИ. ОАМОАГЕ Е 


Веру: 

За момента не сме открили 
freeware програма за декодира- 
не на ОУ0-та, иначе веднага 

яхме да я сложим на диска. 

езаконно би било да публику- 


сем безплатна декодираща 
рур-видеопрограма, да ни nmn- 
ше по въпроса, за да я сложим 
на диска. 

На писмата отговори Н. Дърпатов 
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събота от 20 ч. 
по националното 


"ВА 
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ВАМ CLUB а Formali: 


Кампа 
побълга 


Братя българи! Твърде дълго род- 
ната геймърска общост търпя наложе- 
ната насилствено инвазия на англо- 


саксонските езици в компютърните 
игри! Дойде време да кажем "не" на 
чуждестранната пропаганда и както 
подобава на истински патриоти, да 

преведем веднъж завинаги всичко, 

що може да бъде преведено! 


Боян Спасов 
boian @ pcclub-bg.com 


шенски преводи на филми и книги, 

резултатите не е задължително да 
бъдат нито буквално, нито смислово точни, 
но трябва поне приблизително. да звучат 
на книжовен или поне на някой от етничес- 
ки близките езици (турски, цигански, шопс- 
ки, македонски и т.н.). 

Така например известната спортна игра 
Need for Зреед: Underground от днес ще 
наричаме Нужда за Скорост: Метро, в чест 
и прослава на новопостроения софийски 
метрополитен. Grand Theft Auto: Vice City 
ще преведем като Велика Кражба на Ко- 
ли: Град Менгеме, а Маћа вече по нашенс- 
ки ще бъде просто Борците. Серията 
Unreal Tournament ще побългарим като Не- 
реален Турнир, а Оџаке 3: Агепа – Тройно 
Друсаната Арена. Играчите, които обичат 


В добрите традиции на повечето на- 


тактическите битки в космоса, вече ще иг- 
раят не Homeworld 2: Сагасћат, а Роден 
Сват: Второ Пришествие. Нама нужда до- 
ри да ви казваме какви са нечистите анг- 
лийски съответствия на прочутите страте- 
гически игри Военензанаат: Замразения 
Трон на Вихрушка Забавления и конкурен- 
тната серия Командваи и Завладаваи на 
Студия Западнагора. Return to Castle 
Wolfenstein ще стане Завръщане в Замъка 
Вълчикамък, а Half-Life: Counter-Strike в на- 
шенските компютърни зали ще се нарича 
Половин-Живот: Ответен-Удар. Няма да 
подминем и жанра на куестовете, където 
има много класически заглавия, достойни 
да бъдат назовани с български имена. Day 
of the Tentacle ще стане Пипаловден, 


Гъдю Свободийски 
се завръща в 
Полу-Живот 2. 


www. pcclib- Bo com 


Curse of thë Мокеу Island – Уроките на 
Маймунския Остров, Full Throttle – Газ до 
Дупка, The Dig – Копането, а за бит 
Fandango сме подбрали особено подходя- 
щия според нас роден превод Невесело 
Хоро. Почитателите на ролевите игри пък 
ще имат удоволствието да играят на Бал- 
дъзова Порта, Нивгашзимни Нощи и Дър- 
тите Свитъци 3: Утрешен Ватђр. Битка- 
джийската игра Mortal Kombat превеждаме 
като Смъртоноснъ Биткъ - забележете как 
правописната грешка е не само запазена, 
аи удвоена, което веднага прави превода 
двойно по-добър от английското название. 

Естествено, след като преведем имена- 
та на игрите, ще продължим с побългаря- 
ването на самите герои в тях. Чаровната 
вампирка Blood Rayne вече ще се казва 
Кървавата Райна, Ка!е Агсћег става Катето 
Стрелкината, а пък Manny Calavera ще Ha- : 
ричаме просто Манчо Далаверата. българ- 
ското име на Lafa Croft е Лара Гърдева, Ko- 
ето поне смислово обхваща дълбочината 
на нейната сложна личност. Небезизвест- 
ният Duke Nukem вече ще се представя 
като Дучко Козлодуски, а тъй като по ни- 
какъв начин не можахме да намерим екви- 
валент на името Guybrush Threepwood, pe- 
шихме да потърсим вдъхновение в родни- 
те класици и да го наричаме просто Рачко 
Пръдлето. Неговата приятелка - губерна- 
торката Илейн автоматически ще стане 
чорбаджийката Елена. 

Но защо да спираме дотук? Чуждиците, 
с които сме свикнали да назоваваме сами- 
те игрови жанрове, отдавна са трън в очи- 
те на нашето движение. Защо например 
казваме action, вместо благозвучното род- 
но "пуцаница" или пък, за да признаем и 
турското етническо малцинство у нас – 
"кютек"? Омразното "куест" или още 
adventure дате ще заменим с красивото 
родно "приключенка". Стратегиите ще на- 
ричаме по славянски "главоломки", което 
не трябва да се бърка с логическите игри 
— "главоблъски". 

Българино, знай своя род и език, помни 
го и го слави във времената занапред! Тће 
Bulgarian Movement юг Native Language ви 
благодари за вниманието. 
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секи, който се е занимавал с оформление на текст върху гра- 

фика или в текстовия редактор, разполага с голямо количес- 

тво шрифтове за всяка ситуация. Но има случаи, в които до- 
ри и най-богатата колекция е безпомощна - как ще постьпите, 
ако ви потрябва шрифт, който точно да отговаря на вашия личен 
почерк? 

Интересно е, че някои хора в Интернет са намерили отговор и 
на този специфичен проблем, предлагайки безплатната услуга 
Роп ег. Накратко, та позволява да.превърнете собствения си NO- 
черк (или този на друг човек) в компютърен шрифт. Процесьт е 
елементарен – необходимо е единствено да изтеглите от сайта 
специален шаблон, върху който след разпечатване трябва да из- 
пишете всичките букви от латинската азбука с черен маркер. 
Шаблонът е създаден специално за латинската азбука, но е въз- 
можно да бъде "надхитрен" чрез изписване на кирилица по фоне- 
тичната подредба. След това се нуждаете от скенер, на който го- 
товият шаблон да се превърне в дигитално изображение. Остава 
само да го качите в GIF формат на сайта и миг по-късно шрифтът 
с вашия почерк ще е готов. 

След няколко проведени опита се убедих, че Fontifier върши 
прекрасна работа с ясно изписани букви, но е безпомощен при 
слят и нечетлив "кракопис". Въпреки това сайтът дава уникалната 
ЕРО ост да пишете със собствения си почерк на компютърния 
екран! 


мл оп ег, сот 
{/ Your own بان ااا‎ on your computer! 


E 


11 Your awn handwriting өп yaur є 


ДС. Г] foer lets vou use your own handwriting for the text you write an yaur computer, 
Инн а зварива затріе 51 Your Меин ќо а өкүр Font el төш БӨЛ ше 


IM your ward prosessor 6F graphics ревдевт, just like Рефат fonts suh ав Helvetiės. 


Preview and 


4 
Upload the 
template and pa бү Your 


севайв уби 
font 


Write your е: 
кете tharatters on template and 
the template. save №, 


Design font 
Draw your ёвеғвебвға ва the template. A felt рек is recammendedi 
Ба нава даны а зает 


OP (QR STU 


in эз тшп эю шу ke ки | 7 | | 
4 е де $ $ ји | | 


Lêavê а таң зен ввећ eharacter; два draw up tê thë ваде af eaeh cail: 


The pips әл either side öf вас сей indicate tha baseline far уоцг characters: 
Анда yöur енвевейвез ва this Базела. 


ИСКАМХОСТИНГ 


SKAMHOSTING.COM 


контакти | за сайта 


peomom относно 


Автор 

Bate Том 
Bate Топ! 
Valentin Мкеу 
Филип Дудим 


Публикувайте вашето мнение 


Име: 
Ел. поща: 
Относно доставчика: НЕРЕГИСТРИРАН 


да $ 
Хввю р Име и URL на доставчика 
(в случай че ме е регистриран): 


обша оценка: 


КЪДЕ Е НАЙ-ДОБРОТО ЗА МЕН?! 
м мостинг на та платформа и S 
[100-499mB [Æ] дисково пространство на сървър | извън България [5] 8 


E http://www.iskamhosting.com/ 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ mail.bg 


дащ уебсайт, използващ СО! скриптове и бази данни, тряб- 

ваше да се отдели огромна сума пари на някоя чуждестран- 
на фирма, а родните хостинг компании се брояха на пръстите на 
едната ръка, отдавна отмина. Днес хостинг пазарът едва издър- 
жа под напора на огромно количество малки и големи хостинг 
компании, борещи се за клиенти с огромен набор от услуги и цени 
по джоба на всекиго. Но въпреки това изборът на "правилната" 
хостинг компания, където ще намерите най-добрата поддръжка и 
качество на услугата, е като да изтеглиш печеливш билет от ло- 
тарията. 

Именно затова група предприемчиви българи са създали сайта 
ИскамХостинг.Сот, на който ще намерите директория, в която са 
включени повечето доставчици на уеб хостинг в страната. Удоб- 
ната машина за търсене позволява да въведете търсените от вас 
параметри като мегабайти място, трафик и прочие, и да получите 
в отговор кои фирми могат да задоволят вашите потребности за 
Интернет пространство и срещу каква цена. Освен сухи данни, 
потребителите могат да класират своите доставчици, както и да 
добавят коментари и рецензии за услугите, като в момента на 
сайта има немалко съвети от доволни или "ужилени" потребители. 
Ако коментарите не са ви достатъчни и имате въпроси, форумът е 
мястото, където може да ги зададете. Авторите на сайта също 
така се стараят да помагат на посетителите с професионално на- 
писани статии по темата. Резултатът е място, където можете да 
намерите огромно количество информация, с която да направите 
правилния избор в джунглата, наречена български хостинг пазар. 
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Обавиха официално името на но- 
вия филм за Батман. Той се казва 
"Batman Begins" и се прави за 
Warner Bros. Междувременно праз- 
нотите в списъка с актьорите бяха 
запълнени. Вече се знае, че Гари 
Олдман ще играе лейтенант 
Джеймс Гордън, детектив от поли- 
цията на град Готам. Лиъм Нийсън 
ще е Хенри Дукард, бивш учител на 
Брус Уейн, сега злодей. Морган 
Фрийман ще гледаме като Лушъс 
Фокс, някогашен член на борда на 
директорите в Уейн Ентърпрайзис, а 
Кен Уатанабе от "Последният саму- 
рай" е грабнал ролята на Рас Ал 
Гул. 
Както бе обявено по-рано, Батман 
ще бъде Крисчън Бейл от "Еквилиб- 
риум" и "Американски психар", Май- 
къл Кейн ще е икономът му Алфред, 
а Кейти Холмс ще играе Рейчъл, но- 
ва любов за главния герой. Филмът 
ще се снима в Исландия, Лондон и 
Чикаго, а насрочената пускова дата 
е за лятото на 2005. 


От студиото Universal били изклю- 
чително доволни от това, че кинома- 
ните очакват с огромен интерес 
филмовата адаптация на хитовата 
игра на Midway – Spy Hunter, в която 
главната роля ще се изпълнява от 
Дуейн Джонсън, по-известен като 
Скалата. 

За да оправдаят големите очаква- 
ния, продуцентите са наели сцена- 
ристите Марк Суифт и Деймиън Ша- 
нън от "Фреди и Джейсън". 

"Сценарият е велик", казва проду- 
центът Аскери. "Шанън и Суифт са 
страхотен избор и един ден ще бъ- 
дат сред най-известните писатели. 
Ще има интересни обрати още от 
началото на филма, които феновете 
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Гари Олдман 


Автомобилът 
Интерсептор 


Джери 


Брукхаймер 


на играта ще харесат." 

Той добавя, че жанрът на проекта 
е "приключенски, но с реалистичен 
подход към темата и където залози- 
те ще са страховити." 

Скалата ще играе Алек Сектс, 
бивш пилот на Е-15, който е вербу- 
ван от Международните шпионски 
мрежи. За направата на емблема- 
тичния автомобил Интерсептор от 
Universal са наели най-добрите ди- 
зайнери на футуристични возила. 
Според продуцента Скалата вече 
чакал с нетърпение снимките, за да 
хване волана. Сигурно скоро мечта- 
та му ще се сбъдне, защото готови- 
ят филм трябва да излезе през 
2005. 


Продуцентската къща на Джери 
Брукхаймер е в процес на преговори 
за закупуването на филмовите пра- 
ва на хитовата игра "Prince of Persia: 
The Sands of Time". Една от предва- 
рителните клаузи кљм договора е 
създателят на франчаиза Джордан 
Мекнър да напише сценария. Дейст- 
вието се развива в средновековна 
Персия, кьдето любопитен принц 
открива несметно съкровище, 
включващо мистериозен пясъчен 
часовник и кама. В началото главни- 
ят герой не знае за силата на тези 
предмети, но след време му прос- 
вества, след като трябва да се пре- 
бори с ужасяващи демони и да въз- 
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станови разрушениа си град. 

Мекнђр и Брукхаимер планират 
адаптациата да не бъде буквална. 
Ще бъдат взети най-типичните мо- 
менти от играта и те ще бъдат раз- 
ширени със сцени, които ще изглеж- 
дат добре на филм. За мостра са 
решили да им служи "Карибски пи- 
рати". 


Продуцентът на филмите по "Тум 
Рейдър" – Лойд Левин, заяви, че 
третата и заключителна серия на 
сагата за Лара Крофт не е невъз- 
можна. Въпреки че в Щатите втора- 
та серия се провали с гръм и трясък 
от международните прожекции би- 
ли събрани достатьчно приходи, за 
да се направи още една част. "Люл- 
ката на живота" е инкасирал 154 ми- 
лиона долара, а бюджетът му е бил 
95 милиона. 


Оригиналната трилогия на "Star 
Магв" на Джордж Лукас ще се поя- 
ви в САЩ и Канада на 21 септември 
на ОМО. Колекционерското издание 
от четири диска ще се появи ив Ев- 
ропа, но по-късно. 

"Нова надежда", "Империята отв- 
ръща на удара" и "Завръщането на 
джедайте" ще са цифрово прерабо- 
тени и с поддръжка на ТНХ звук. 
Към тях ще бъде приложен и диск с 
допълнителни бонус материали. 
Джордж Лукас отрича слуховете, че 
ще има добавени нови сцени. Освен 
това е категоричен, че няма да има 
презаснети сцени, за да се вписват 
с новата трилогия. 


Присъда зат 


Runaway Jury 


Ново no Гришам, пак без изненади 


Ш 20 Century Fox № Режисьор: Гари Фледър № Времетраене: 127 мин. 
Ш Участват: Джон Кюсак, Джийн Хекман, Дъстин Хофман, Рейчъл Вайс 


"Присъда за продан" е филм, базиран на роман от 
Джон Гришам. Ако сте гледали адаптациите на "Фир- 
Версия Пеликан" или "Клиентът", би трябвало 
да знаете какво да очаквате - увлекателен трилър, 
който ще ви държи приковани близо два часа, който 
няма да помните дълго, нито пък ще ви кара да раз- 
мишлявате, но със сигурност няма и да ви разочарова. 


мата", 


Иван Георгиев 
іуап-д @techno-link.com 


илм по Гришам не може да 
Ф мине без скандално и важно 
за обществото съдебно дело 

и тук то е срещу оръжейна компа- 
ния. В първите сцени служителите в 
офисите на голяма фирма са бру- 
тално избити от свой бивш колега. 
Жената на една от жертвите наема 
адвоката Уендъл Рор (Дъстин Хоф- 
ман), за да осъди виновниците за 
безпроблемното разпространение 
на огнестрелни оръжия. 

От другата страна на барикадата 
е Ранкин Фитч (Джийн Хекман), кой- 
то по нареждане на съдената ком- 
пания се заема с подборката на съ- 
дебни заседали. Неговата мисия е 
да селектира такива, които биха 
гласували против ищците. Усетът за 
първи път му изневерява, тъй като 
става ясно, че един от заседателите 
— Ник Ийстър (Джон Кюсак), не само 
манипулира колегите си, но започва 
да изнудва едновременно и защита- 
та и обвинението за пари. Този, кой- 


то плати исканата крупна сума, пе- 
чели делото. 

Въпреки че филмът не търпи 
почти никакви обрати и е предви- 
дим до болка, това не му пречи да 
е занимателен. На един обикновен 
американец сигурно ще му се изп- 
равят косите, след като види как 
става селекцията на заседатели, 
колко лесно се манипулират те и 


` на какво са способни богатите, за 


да отърват сочните санкции. На 
българина пък отдавна му е ясно, 
че едни са по-равни от другите и 
че присъдите са за продан, но поне 
може да се нагледа на стойностна 
актьорска игра и няколко забавни 
моменти. 

Такъв момент е срещата на два- 
мата холивудски мастодонти Хекман 
и Хофман, които си разменят люти 
реплики в една тоалетна и успешно 


се напъват да придадат тежест на 
иначе лекия (в добрия смисъл) сце- 
нарий. Голямата изненада е Марли 
- партньорката на Ник извън съдеб- 
ната зала. В ролята е Рейчъл Вайс 
(неправилно наричана Уайз), която 
след двете серии на "Мумията" за 
малко щеше си лепне имидж на 
профилирана комедийна актриса, но 
трябва да й се признае, че се спра- 
вя завидно добре и със сериозните 
изпълнения. Във филма не липсва и 
интелигентен хумор и малко екшън, 
който да понакъсва непрестанните 
диалози. 

Има две неща, които са с най-го- 
ляма вероятност да не се харесат. 
Едното е финалът. Той се определя 
от факт, ставащ известен в послед- 
ните минути, което е типичната "наг- 
ласена работа". Другото, предпола- 
гам, засяга тези, които са чели кни- 
гата. Направени са немалко промени 
- мястото на действието е сменено, 
а по ред политически и икономичес- 
ки причини съдената компания вече 
не е за цигари, а оръжия. 

"Присъда за продан" е максимал- 
ното, което може да се иска от този 
тип филми. Той успява да забавля- 
ва, да стряска, но не до степен, че 
да ви натоварва с излишни емоции 
и размишления. 
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Ш Columbia Pictures № Режисьор: Матю Касовиц № Времетраене: 95 минути W Холи Бери, Робърт Дауни-младши, Пенелопе Круз 


"Шесто чувство" и "Предизвестена 
смърт" внесоха новаторски подход и 
свежест в поизчерпаната тема за па- 
ранормалното. За съжаление Холи- 
вуд избърза с намерението си да 
прави филми на тази тема на конве- 
йер. Раничко е още. 


Иван Георгиев 
ivan-g@techno-link.com 


на френския режисьор Матю 

Касовиц в жанра. Предишният е 
подобният по тематика "Тһе Ситзоп 
Rivers", за който може и да не сте 
чували изобщо. 

Действието се върти около герои- 
нята на Холи Бери - Миранда Грей, 
която е психиатърка в затьнтена 
клиника за душевно болни. Тяе 
представена като една от най-добри- 
те в професията си, но някак не ос- 
танах убеден, след като станах сви- 
детел на катастрофалния й разговор 
с пациентката Клои (Пенелопе Круз). 
Както и да е, доктор Грей прежива- 
ва необикновена среща със страхо- 
вито момиче по пътя към вкъщи, 
след която припада. Като се събуж- 
да разбира, че си е изгубила памет- 
та и че е настанена като пациентка в 
същата болница, в която до преди 
дни е работила. Казват й, че е убила 
мъжа си и всички вярват, че се е по- 
бъркала. Миранда не се счита за не- 
нормална, въпреки че започват да й 
се случват неприемливи за здравия 
разум неща, и решава да узнае на 
всяка цена какво в действителност 
се е случило. 

От завръзката до развръзката за- 
почват да се нижат абсурдни и нап- 
раво смехотворни събития, които ` 
пречат на филма да бъде повече от 
това, което е. Срам за сценариста 
Себастиян Гутиерез, чиито следващ 
филм, "Голямото надлъгване", пред- 
стои да гледаме през юни. Сред 


X орърът "Готика" е вторият опит 


алогизмите е настаняването на 
главната героиня в лечебното заве- 
дение сред бившите й пациентки. 
Нещо повече, тя е третирана като 
най-обикновена откачалка от прия- 
телите и колегите си, което никак не 
е правдоподобно, защото, като изк- 
лючим престъплението, което се 
предполага, че е извършила, в пове- 
дението й не се забелязват други 
симптоми на полудяване. 

В една от сцените Миранда е на- 
падната и ръката й е накълцана от 
призрак, след което всички мислят, 
че се е самонаранила. Това би мог- 
ло да се приеме за признак на лу- 
дост, но като погледнем фактите в 
детайли и това няма как да стане. 
Тя бива нападната в банята, където 
естествено е гола. Много ми е инте- 
ресно къде се предполага, че е била 
скрила бръснача. По-нататък доктор 
Грей опитва да избяга от лудницата 
и решава да се скрие от преследва- 
чите си в басейн. Тази сцена от ки- 
нематографична гледна точка е пъ- 
лен провал. Камерата дава в общ 
план басейна, цялото му дъно се 
вижда като на длан, но психиатър- 
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ката вљв водата - не! И докато сме 
на тема правдоподобност, върховна- 
та глупост във филма е когато един 
от пазачите (който я познава Грей, я 
не) не я изпортва, че дори й дава 
ключовете от личната си кола, за да 
може тя да избяга. Абсурд. Да не го- 
ворим, че монтажистите не са забе- 
лязали в поне 4-5 сцени микрофона, 
който влиза в кадър. 

Сигурно се чудите защо давам 
оценка 3 на "Готика". Давам я единс- 
твено и само заради блестящото из- 
пълнение на актьорите и особено на 
Холи Бери. Тя успява да предизвика 
симпатия и загриженост у зрителя, 
макар развитието на персонажите 
да е под всякаква критика. Също та- 
ка има някои редки, но оригинални 
хрумвания като сцените, заснети от 
позицията на призрака. 

Струва си да гледате "Готика" са- 
мо заради Бери и ако за първи път 
попадате на филм от този жанр. 
Иначе няма да се изненадате от ни- 
що - през пет минути духът ви стряс- 
ка с "Бау!", премигват алуминисцент- 
ни лампи, мрак и зловещи звуци... 
Знаете как е! 
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Конфигурацията на eMule не се 
различава по нищо от тази на все- 
ки друг Р2Р клиент. Избирате кои 
директории да споделите, указва- 
те скоростта на вашата връзка, 
свързвате се към един от налични- 
те сървъри и чакате... с часове, а 
нищо не става? Във втората част 
на тази статия ще намерите съве- 
ти, които ще ви помогнат да се 
справите с проблема. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре@ р2р-69.сот 


споделяне на файлове е въз- 

можността за директна връзка 
към вашия компютър. Когато решите 
да изтеглите даден файл, еМуе се 
свързва със всички източници и зая- 
вява готовността си за трансфер. 
Той рядко започва веднага, защото 
в повечето случаи преди вас има хи- 
ляди потребители, които чакат реда 
си. Но когато вашият ред дойде, из- 
точникът ще направи опит да се 
свърже с вас и ако не успее да се 
свърже, напразно сте чакали. За осъ- 
ществяването на директна връзка 
всеки компютър, свързан в Интернет, 
притежава уникален |Р адрес, който 
служи за насочване на трафика до 
него. Ако използвате Интернет по 
телефона или чрез DSL, вие със си- 
гурност имате такъв. Потребителите 
на кабелен и LAN достъп обаче не са 
застраховани - често доставчиците 
поставят потребителите си зад МАТ 
рутер, който служи за изолиране на 
потребителя от директна връзка с 
Интернет. Това пречи на хакери и ви- 
руси да достигат компютъра ви, но 


Е ай-важният фактор за успешно 


Ноте | News | Donations | About us 


А short introduction to eMule 


In May 2002 eMule was born as a new project by someone known as Merkur. His 
goal was to develop a new client for the eDonkey2000 network, one which has to 
be distinctly different from what was known til then: user friendly, free, open 
source, efficient and with a nice design. Soon after the start more coders started 
to join the project forming a team caring for a stable network and continuously 
improving eMule. Living for the idea an entire community now shares their skills 
and knowledge making eMule the most reliable and feature rich P2P client world 
wide. Today over 2 million users and a steadily growing numbers give testimony 
for this. 


The threat 
How can I help? 


eMule's popularity has drawn the attention of greedy people trying to gain profit 


from its well-known name. Using every shady opportunity, the first dialers trying Last donors 

to пр off unsuspecting users already appeared early іп 2003. Promising пем Michael 3€ 

versions or tools for eMule their only intention was to lure people in downloading 

their software and having them to pay for a faked service or one already offered Norman se 

for free. Firstway Medien GmbH plays a major role in this. Their dialer application Michael 106 

called "Мазегсоппес{ог“ has been advertised оп «ће web site езе те.де/ога/ Graham Бе 

сот/пе (ог а very long time under various disguises. Currently these pages аге ` 

offering an eMule mod, which corrupts parts of Window's winsock forcing the user Martin 5e 

to pay money for a "license" or to live with a crippled and irremovable eMule mod. Spiros 10€ 
Antonio 56 

Current situation RS 


А. През последния месец eMule стана жертва на патентно рекетьорство. 
Повече информация може да научите на http://www.freemule.net/. 


W Информационниат панел дава информация за ре- 
жима на работа. Нуждаете се от надписа НОНО. 


жете да надхитрите на свой ред 
доставчика си като смените портове- 


та 


|status: Connected те, които програмата използва за 
[IP:Port 194.12.252.196:4777 ТСР и ЦОР достъп в 
по 3304852674 Preferences/Connections, с такива ко- 


из ито се използват за стандартен 


eDZK Server НТТР/ЕТР достъп, например 80 и 21. 
зе А Вагофаск 2 Тези портове не могат да бъдат ог- 

Description: www.razorback2.com : им газотфаск2. сот 

IP: 195.245.244.243:4661 195.245.244.243:4661 раничени без да се ограничи целия 

Version: 16.45 (lugdunum) 16.45 (lugdunum) Интернет достьп. Имаите предвид, 

Users: 179.519 179.519 че при накои сървъри използването 


ПИ 43:909:251 Ве на нестандартни портове води до 
омір статус, описан по-горе. 
Споделянето на файлове в еМше 


е особено важно - колкото повече 


Кад Network 
Status: Open 
IP:Port 194.12.252,196:4767 


Кад Network 
Status: 
IP:Port 


194.12.252.196:4787 


р 3255631044 


1D 3255631044 


също така и на работата c eMule – 


налага се всеки източник да изпрати | Web Interface Web Interface 


заявка до сървъра, към който сте ее e) Satusi Бай 
active ses: 5 ас session(s; 
свьрзан; А P93 HOTO да ви OTKPAE: | URL: ћир: 192, 168, 1,27:1220, URL: ћир: 1192. 168.1.27: 1720, 


Но ако последният е пренатоварен, а 
това често се случва, залвката нама 


да бъде изпълнена. 

Ще познаете, че нямате директна 
връзка, по надписа LowlD и жълтата 
икона в долния десен ъгъл на екра- 
на. Решението е едно - говорете с 
доставчика си. Но ако не можете да 
разрешите проблема, поне избягвай- 
те да се свързвате с най-големите 
сървъри - те нямат свободни ресурси 
да обслужват LowlD потребителите. 

Дори и да имате реално ІР, някои 
родни доставчици се опитват да си 
"спестят" трафика, генериран от 
еМие, като ограничават достъпа до 
портовете, които програмата използ- 
ва - основно 4662, 4777 и 4787. Мо- 


А. Версия 0.42 позволява промяна на облика на клиента. Може да наме- 
рите десетки готови скинове на сайта. http://www.kademliaskins.net/ 
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давате, толкова повече ще получи- 
те. Когато споделите даден фаил и 
той бъде открит от останалите пот- 
ребители, те се нареждат на опаш- 
ка, в която за всяка минута натруп- 
ват по определен брой точки - пона- 
чало 100. Ако скоростта на натрупва- 
не е еднаква за всички, редът на ча- 
кащите не се промена. Но eMule из- 
ползва т.н. кредитна система, която 
позволява скоростта на натрупване 
да се променя за тези потребители, 
с които вече сте имали контакт. Ско- 
ростта се умножава по съотношение- 
то между изпратени и получени ме- 
габайти до максимум от 1000 точки 
на минута. Така ако сте дали голямо 
количество информация на даден 
потребител и искате още, той ще ви 
дължи услуга и ще започнете да 
теглите от него за далеч по-кратко 
време. 

Както бе описано в предишния 
брой, eMule разделя всеки голям 
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олсе: 


pane. C-i и: Мади» 
0 20021+100) Auto (No) 


9#2(1) Ало(н) 
718+4 (0) Auto [H] 


21344 (1) Ato (H) 
0+3(0) Awto [H] 


файл на парчета от по 9 мегабайта, 
всяко от които може да бъде споде- 
лено преди изтеглянето на целия 
файл. Често когато изтеглите едно 
парче, всички потребители които 
теглят този файл заедно с вас, но не 
притежават този участьк, ще се на- 
редят във вашата опашка. Ако ги об- 
служите максимално бързо, ще нат- 
рупате полезен кредит, който ще ви 
позволи по-бързо да изтеглите от 
тях онези части, които вие нямате. 
Тази взаимопомощ позволява да се 
възползвате максимално от кредит- 
ната система. За целта винаги след 
изтегляне на едно парче, от файл, 
задайте им приоритет Release - оти- 
дете на екран Shared Files, открийте 
съответните частично изтеглени 
файлове и с десен бутон задайте 
Рпоту(Рејеазе). Това ще позволи 
потребителите, теглещи тези фай- 
лове, да се изкачват двоино по-бър- 
зо в опашката и да заемат челни 
места. 


Кадетйа – Бъдещето 
на еМше 


На 29 февруари излезе версия 
0.426 на eMule, в който след месеци 
на разработка бе добавена офици- 
ална поддръжка на протокола 
Кадета. Независимо че новият про- 
токол е едно от най-сериозните но- 
вовъведения напоследък, едва ли 
ще намерите достъпна информация 
за него в Интернет. И това е жалко, 
защото Кадетііа е първият значим 
РР проект, който дължим изцяло на 
труда на българин. Затова реших да 
посветя тази страница на ползите и 
принципа на работа на този нов про- 
токол. 

Разработен от българина Петър 
Маймунков със съдействието на Дей- 
вид Мазиерес към Университета в 
Ню Иорк, Кадетйа служи за изграж- 
дане на децентрализиран, виртуален 
сървър за индексиране и търсене на 
файлове. С негова помощ всеки Р2Р 
протокол, използващ сървър за 
връзка между потребителите, може 
да бъде "надграден" до безсървърна 
мрежа, при която всеки един потре- 
бител обслужва заявките за търсене 
на файлове. 

За да се превърне в част от гло- 
балния масив, потребителят се нуж- 
дае от връзка с голям брой Кадетіїа 


Capacities Limits 
16 KB/s 


16 квљ 


| Сретрой 
| ТСР UDP 

| El Notifications | Г disable 
| ва > 


Мах sources/fle 
Нага limit 


300 


Ө Web Interface 


| (1 Autoconnect on startup 
$ Extended Settings 


А. Смяната на портовете за директна връзка е елементарен процес. 
Трябва само да експериментирате. 


клиенти. Намирането им е възможно 
чрез първоначално свързване с 
еропкеу сървър или сваляне на спи- 
свк със статични "входни точки" – 
клиенти с постоянен |Р адрес, пома- 
гащи на нови клиенти да открият ди- 
намичната мрежа. От този момент 


Download [C] Download limit 


Upload C] Upload limit 


Connection limits 
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да се осъществи контант за транс- 
фер на информация. 

Предимствата на Кадетйа прото- 
кола спрямо стандартния сървърен 
подход на eMule са огромни. При 
сървърния подход, за да намерите 
всички източници на даден файл в 
глобалната еропкеу мрежа, е необ- 
ходимо да осъществите връзка с 
всеки един сървър, което може да 
отнеме десетки часове. Често голе- 
мите сървъри са пренатоварените и 
неспособни да обработят заявките 
за търсене. При Кадет!а има един- 
единствен, глобален "сървър", при 
това разпределен между хиляди 
потребители, и търсенето е далеч 
по-бързо, по-ефективно и изразход- 
ва по-малко допълнителен трафик. 
Личните ми наблюдения са, че дни 
след официалната премиера 
Кадетйа се справя с търсенето no- 
бързо дори иот локалния сървър, 
към който се свързва клиента, и до- 
вежда между 50 и 200 процента по- 
вече резултати. 

Кадетііа има и своите недостатъ- 
ци, които се дължат на имплемента- 
цията му в eMule. На първо място, 
публикуването на данни в глобална- 
та мрежа е бавен процес, който мо- 
же да отнеме десетки часове в слу- 
чай, че споделяте много файлове 
наведнъж. Този процес не пречи на 
работата на клиента, но се отразява 
на ефективността на мрежата – 
Кадетћа е полезна за потребители, 
които стоят свързани през по-голя- 
мата част на денонощието. Протоко- 
лът също така използва изцяло ООР 
трафик и ако сте изключили под- 
дръжката му в опциите на eMule, той 
просто няма да проработи. Лошото 
е, това не е указано никъде. 


БРЗА 


мит Зейн Метан 


моле 


нататък връзка със сървър не е за- 
дължителна и търсенето се осъщес- 
твява чрез конктакт с останалите 
Кадетйа клиенти. Списъкът се за- 
пазва дори и да изключите клиента 
си ие достатъчно един от Kademlia 
потребителите да е активен, когато 
се включите отново, за да се свър- 
жете с Кадетйа мрежата. 

Как работи Кадетйа? Индексира- 
нето на споделяните от потребителя 
файлове става чрез изграждането 
на локален масив от двойки данни. 
Първата двойка се състои от всяка 
дума, включена в името на споделян 
от вас файл, и съответстващия му 
хеш стринг. Например, ако споделя- 
те файловете "супер песен.тр3" и 
"супер филм.амі", Кадетйа ще свър- 
же клочовата дума "супер" с хеш 
стринговете и на двата файла, клю- 
човата дума "песен" с този на аудио 
файла, и думата "филм" - на видео- 
файла. Тези данни служат за търсе- 
не по име или ключова дума. Втора- 
та двойка от данни свързва всеки 
един хеш стринг на споделян от вас 
файл с вашия собствен |Р адрес. Та- 


зи двойка данни пък отговаря за на- р 


мирането на източници веднъж, щом 
файлът е добавен за изтегляне. Та- 
зи информация се разпраща на 
всички познати Кадетйа клиенти Ta- 


| 


инигин 


Н 
ЕЛЕ БЕРЕНЕ 


НЕ 


ка, че те успешно да могат да дове- А Потребителите, на които дължите услуга, ще са първи 


дат потребители до вашия клиент и 


в опашката ви. Както и вие в тяхната след време. 
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а“ Spybot - Search & Destroy, - Use at your own risk! 


= Spybot - Search & Destroy 12 


=] Use this button to start 
| and ай other 
Destroy. 


ә Use this button if уои notice some problems that have 
Чай Becovey occured during a recent removal of problems, and you 
want to undo some changes. 


Ф search ror updates 


detections at least once a week! 


If you remove advertisement robots with this program, you may not be allowed to continue 


using their host programs. Read their license agreements for further info. 


Най-доброто средство срещу 


досадните Вредители В интернет 


Ш security.kolla.de 


Случвало ли ви се е браузърът неочаквано да ви 
препраща към сайт, който не сте пожелали да посе- 
тите, стартовата страница да се сменя от само себе 
си, да се отварят досадни рор-ир прозорци или пък 
модемът да отчита значителен трафик в неизвестна 
посока? Често антивирусната програма и Ягема!-ът 
не помагат, а дори крайна мярка като преинсталация- 
та на Windows, се оказва само временно решение... 


Боян Спасов 
blizzard @rpgbg.net 


която предлагам на вашето 
внимание, е чудесно средство 

срещу множество проблеми от най- 
различно естество. Нейният автор си 
е поставил за цел, доколкото това 
изобщо е възможно, да ви помогне 
да се предпазите от нежелана рек- 
лама, спам, шпионски и паразитни 
програми, които се инсталират "пар- 
тизански" на машината ви или поня- 
кога евентуално с ваше позволение 
(дори самите вие да не сте имали 
представа какво точно позволявате). 

Но стига общи приказки, нека пог- 
леднем в речника, приложен кьм 
пер-а на Spybot и видим срещу Kak- 
во точно помага той. 


| апълно безплатната програма, 


Spyware - това е софту- 
ер, който предава без 
позволение персонална 
информация 


за вас или вашия компютър. Ано- 
нимността в интернет винаги е била 
изключително важна за повечето 
потребители. Макар че Ѕрумаге- 
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scanning your system for spyware 
other threats detected by Spybot - Search & 


This is very important: it is recommended to update the 


Spybot à 


Š Spybot - Search & Destroy 


O Heb 


ттге 


Status: 


Immunize 


This page allows you а few preventive measures against spyware. Using the 
is recommend as well as the download blocker as a second protection layer. You should base 
decisions about the 


Permanent тепе! Explorer immunity И 


Check for protection Наз finished. 


- „Use at your own risk! 


permanent immunity 
the miscellaneous options оп your personal preferences. 


Hide this i 


програмите сами по себе си не вре- 
дат, те са най-малкото неморални, 
защото вие често дори не знаете, че 
те са се инсталирали на вашия ком- 
пютър и предават информация на- 
вън. Изтеглили сте например безп- 
латна програмка на анимирано живо- 
тинче, което се кълчи на десктопа 
ви, без да знаете, че гадината през 
цялото време ще ви шпионира и ще 
изпраща сводки кой знае къде в 
мрежата. Hijackers са друг клас на- 
пасти, които упорито сменят старто- 
вата страница и страниците за тър- 
сене на вашия браузър, а също така 
понякога отварят нежелани рор-ир 
прозорци, заливат ви със спам и 
препращат към определени адреси, 
които едва ли желаете да посеща- 
вате. Още по-неприятни "вредители" 
са т.нар. keyloggers - този род прог- 
рамки не само записват и предават 
на външни лица клавишите, които 
натискате (компрометирайки по този 
начин всякакви пароли, номера на 
кредитни карти и други неща, които 
не бихте желали външни лица да на- 
учават), но също правят скрийншоти 
на десктопа ви, следят какви сайто- 
ве посещавате и накрая пращат 
всичко това в известна само за тях 
посока. Троянците са доста по-из- 
вестна на повечето потребители 
заплаха - те не само следят какво 
правите, но могат да манипулират 
директно компютъра ви, включител- 
но, да речем, да форматират хард- 
диска ви. ЗруБо! не е направен спе- 
циално за чистене на троянци, но 
все пак премахва някои от тях. В 
черния списък не трябва да пропус- 
каме и т.нар. dialers – програми, Ha- 
биращи автоматично номера на им- 
пулсни телефони и по тази причина 
особено зловредни за всички прите- 
жатели на dial-up модеми. 


циално класифицирани като вредни 
(напр. троянците и повечето Кеуод- 
дегв) и се улавят от антивирусните, 
но други се пренебрегват от повече- 
то подобни програми, защото на 
практика потребителят ги е инстали- 
рал сам (макар и често без да знае), 
аите нямат директно вредно въз- 
действие. Spybot успешно улавя и 
премахва представители на всички 
класове, които изброих по-горе, като 
може би само за троянците е по-доб- 
ре да се доверите на антивирусна 
програма. 

Гарантирано, ако досега не сте 
ползвали друга подобна "чистачка", 
когато пуснете Spybot за пръв път, 
той ще открие поне няколко подобни 
зловредни програми, които бихте 
предпочели да разкарате от маши- 
ната си, ав по-тежки случаи дори 
десетина или повече. Най-хубавото 
е, че самото прочистване става за 
броени секунди, а освен това ще ви 
бъдат предложени няколко ефикас- 
ни средства да се защитите от пове- 
чето подобни проблеми занапред. В 
добавка към всичко това Зрубо! мо- 
же да почиства излишните записи в 
системния регистър, а също така да 
премахва всякакви "следи" (system 
traces) от вашия компютър – послед- 
ното е особено полезно, ако не иска- 
те например шефът в работата да 
разбере какви сайтове посещавате в 
работно време. Има и още няколко 
полезни функции, които допълнител- 
но гарантират вашата анонимност и 
безопасност - пособия за анализ на 
автоматично стартиращите се прог- 
рами, процесите в паметта, плъгини- 
те към браузъра и т.н. Интерфейсът 
е прост и удобен, а самата програма 
е толкова лесна за използване, кол- 
кото и полезна. 
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Колонките 


Прџатна 
новост на 
българския 

пазар 


С превръщането на домашния 
компютър в пълноценен мулти- 
медиен център за забавления 
специализираните озвучителни 
системи придобиха особено зна- 
чение и в момента на пазара 
потребителите могат да намерят 
огромно количество от разнооб- 
разни по цена и качество про- 
дукти. Наред с големите произ- 
водители, предлагащи доказано 
качество, като Creative и 
Logitech, напоследък у нас при- 
добиха популярност и някои по- 
неизвестни в световен мащаб 
компании, които въпреки по- 
ниските си цени, успяват да 
предложат адекватно качество 
на възпроизвеждания звук. Та- 
кива са и колонките от продук- 
товата гама на китайската ком- 
пания Тесћпо, с които ще ви за- 
познаем в настоящия материал. 


Георги Даскалов 
g_daskalov@ pcclub-bg.com 


ного от по-неизвестните про- 

изводители се самоогранича- 

ват до предлагането на ма- 
лък набор от модели с преоблада- 
ващо ниско качество. Тесћпо намат 
такива "задръжки" и атакуват бъл- 
гарския пазар с пълна гама озвучи- 
телни системи. Най-маломощният 
модел, Тесћпо А-932, представлява 
2.1 система с 12-ватов субуфер и 
2х4 ММ колонки, която предоставя OT- 
носително качествен звук в ситуа- 
циите, в които потребителят не 
изисква голяма сила на звука и тър- 
си максимално изгодна цена. След- 
ващият модел е Techno А-858ЕМ – 
отново 2.1 система, само че този 
път с доста по-солидна изработка и 
възможности. Субуферът на систе- 
мата е базиран около прилично го- 
лям 30-ватов 5.25" говорител с чес- 
тотен диапазон 40-160Н2, а 2-та са- 
телита използват 3" 8-ватови гово- 


рители, покриващи останалата част 
от честотния спектър до 20КН2. 


Звукът от тази система е осезаемо 
по-добър и плътен, а като допълни- 
телен бонус системата включва 


осветен дисплей, по- 
пълни възможности за 
настройка и удобно 
дистанционно 


Преминаваме към 5.1 системите, 
от които за ценово-ориентирания 
сегмент на пазара е предназначен 
моделът А-881С, който включва 25W 
3.5" бас и 5 броя 8-ватови сателити, 
един от които изпълнява ролята на 
централен говорител. Настройките 
са доста обширни и включват отдел- 
ни потенциометри за силата на звука 
от предните и задните сателити, 
централната колонка и субуфера, 
като потенциометрите са отделени в 
специален модул за управление на 
системата. Понеже за доста хора 
звукът от 3.5-инчовия бас няма да е 
достатъчно силен, компанията е раз- 
работила и по-мощен модел 5.1 ко- 
лонки, базирани на 2.1 системата А- 
858EV. 6-каналният й вариант носи 
обозначението А-858СЕМ и освен 3 
допълнителни сателитни колонки 
включва и малко по-мощен 40-ватов 
басов говорител, който заедно със 
добрата изработка придава на сис- 
темата достатъчно нискочестотна 
мощ и звуково качество, за да може 
да се конкурира с популярните 5.1 
модели на големите производители. 


За най-претенциозни- 
те меломани 


пък е предвиден топ-моделът на 
компанията - А-900СЕУ. Тази систе- 
ма изглежда е проектирана с една- 
единствена цел - максимално качес- 
тво, и това личи още от пръв поглед. 


www.pcclub-bg.com 


Високият близо половин метьр 
"шкаф" на субуфера съдържа в себе 
си масивен 10-инчов говорител с ре- 
ална мощност 50 вата, а 5-те 25-ва- 
тови сателити съдържат в дървените 
си кутии 4-инчови говорители за 
средните честоти, комбинирани с 1- 
инчови пищялки. Двата задни сате- 
лита се издигат на високи "пилони", 
които спестават чуденето по въпро- 
са къде да ги поставите, така че да 
са на подходящата за седнал пред 
екрана човек височина. Както може 
да се очаква от толкова добре изра- 
ботена система, качеството на звука 
е отлично, и този най-мощен модел 
на Тесћпо определено може да ви 
вкара в разправии със съседите, в 
същото време доставяйки ви така 
жадуваното удоволствие от мощен и 
качествен звук при гледането на 
филми и слушането на музика. 

Като цяло колонките на компания- 
та оставиха у мен доста добри впе- 
чатления, и с чиста съвест бих могъл 
да ги препоръчам като добра алтер- 
натива на вече утвърдените на паза- 
ра марки. 


Пълната гама колонки на Тесћпо 
от този месец се предлага на бъл- 
гарския пазар от фирма ЗгапТек. 
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intel Developer Forum 


C всяко следвацо свое изда- 
ние, Intel Developer Forum се 
превръща все повече в едно от 
основните периодични мероприя- 
тил от този тип. Статистиката за 
посетителите и фирмите-участ- 
ници във форума показва посто- 
анно нарастваци цифри, като та- 
зи година официалните данни 
говорат за над 5000 души, посе- 
тили обширния Мозсопе Сещег в 
Сан Франциско в периода 17-19 
февруари, както и множество 
официално и неофициално при- 
състващи фирми. Гвоздеят в 
програмата на форума е бил 
официалното обявяване на пла- 
новете на 1пїе! за разработка на 
х86-съвместим 64-битов проце- 
сор, като по този начин за първи 
път в историята си те се оказват 
в позицията на догонващ спрямо 
основните си конкуренти от АМО 
в технологично отношение. 


Георги Даскалов 
9 дазкаоубрссшЬ-Ба.сот 


ускът на процесорите с 0.09- 
микронно ядро Мосопа ще се 


състои в началото на следва- 

щото тримесечие и в следствие на 
това догонването би трябвало да 
стане бързо, въпреки очевидното 
предимство на АМО, чиито 64-бито- 
ви процесори са в наличност в скла- 
довете на компютърните фирми ве- 
че няколко месеца и постепенно на- 
бират популярност сред потребите- 
лите. По примера на АМО новите чи- 
пове на Intel ще използват хибридна 
32/64-битова архитектура, която ще 
им позволява да изпълняват 32-би- 
тови приложения без нуждата от 
емулация и без съответния спад в 
производителността. За повече под- 
робности по темата с навлизането 
на 64-битовите процесори - вижте 
специалната статия на съседната 
страница, сега да преминем към 
другите новини от пролетния IDF. 

Един от ключовите моменти на 
форума е било представянето на 
съвместими с 


РС! Express 


стандарта продукти от наколко 
компании, който се очаква да навле- 
зе сериозно на масовил пазар до 
края на годината, като заместник на 
досегашните АОР и РС! стандарти. 
Кратката техническа справка ни 
подсказва параметрите на РОЈЕ – 
2.5GHz работна честота, сериен тип 
връзка и 250МВ/5 скорост на транс- 
фер за всеки слот при използване 
на 1х варианта на стандарта, който 
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115$ 8х2, Audioxê, GB Ethernet. 


Р5/2Х2, LPT, УБА, SP ОЙТ 


> Front panel UO 
USBX2, Audiox2, 1394 


ше се използва за стандарна пери- 
фериа (за видеокарти ще се използ- 
ват доста по-бързи 16х РС!Е слото- 
ве). Прототипни платки, съвместими 
с новия стандарт са представили 
както ATI, така и NVIDIA, като пос- 
ледните са обявили ново семейство 
карти с общото название GeForce 
РСХ, които ще бъдат базирани на 
текущите GeForce ЕХ и GeForce 4 
МХ чипове и ще включват поддръж- 
ка на РОЈЕ чрез добавен допълните- 
лен контролер на платката. Предста- 
вен на форума е бил и един малко 
известен факт за РС! Ехргеѕѕ - вър- 
ху него ще се базира и новият стан- 
дарт за адд-оп карти за преносими 
компютри Ехргеѕѕсага, който се очак- 
ва да замести популярния в момента 
PCMCIA. Представен пред публиката 
ебили 


нов форм-фактор за 
денем платки и кутии - 


При него местата на компонентите 
са разместени с цел постигане на оп- 
тимално охлаждане при извънредно 
ниски нива на шума, както и по-ма- 
лък цялостен размер на кутията. Intel 


в.з К 


си признават, че не се надяват на 
бърз и повсеместен преход към но- 
вия форм-фактор, но са убедени в 
неговата перспективност в малко по- 
дългосрочен план и сравняват пре- 
хода от АТХ към ВТХ с този от АТ 
към АТХ. Била е презентирана и но- 
вата технология за безжично преда- 
ване на данни Ultra-Wideband, върху 
която ще се базира планираният за 
края на годината 


Wireless USB 


Той ще позволава предаване на 
данни със скорост 110 МВ/ при раз- 
стояния до 11.4 метра, както и пълна 
съвместимост с USB 2.0 специфика- 
циите при разстояние до 2.6 метра. 

На форума са били направени и 
множество презентации на тема 
DDR2, както и на някои други инте- 
ресни продукти (новите памети на 
Rambus, например), които са затвър- 
дили тенденцията от последните го- 
дини IDF да представлява форум за 
установяване на нови стандарти и 
технологии. Обявяването на Мосопа 
като леко закъснял отговор на 64-би- 
товите процесори на АМО обаче по- 
ражда известна нотка на съмнение в 
позицията на Intel като технологичен 
лидер в П индустрията. 
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Битката при 
64-битовите 
процесори 


Маркетинг срещу реалност 


Маркетингът винаги се е нужда- 
ел от добри предложения за про- 
дажба. До онзи ден основният 
фактор, на който хората бяха 
свикнали, беше тактовата често- 
та. Процесор, обозначен като 
2500, в общия случай беше по- 
бърз от същия, работещ на 2 GHz, 
и това беше ясно и доказуемо. В 
момента обаче мегахерците мина- 
ват на заден план. Основното 
маркетингово оръжие на произво- 
дителите става така наречената 
64-битова архитектура. Какво ни 
предлага тя обаче, и дали за нея 
може да се приложи логиката 
"колкото повече, толкова пове- 
че", която работеше желязно при 
мегахерците? 


Георги Даскалов 
а даѕкаіоуёрссіир-Б9.сот 


бата за колкото се може пове- 

че мегахерци потребител вед- 
нага захапва стръвта, разсъждавай- 
ки по логиката, че 64 е два пъти по- 
голямо число от 32, следователно 
64-битовите процесори са два пъти 
по-"добри" от 32-битовите. Основни- 
ят проблем е, че никой не разяснява 
на потребителя 


А абралият инерция покрай бор- 


какво точно е по-"доб- 
рото" на новите 64-би- 
тови процесори 


Най-напред, да си изясним поня- 
тието "64-битов" процесор. То се от- 
наса до това какви числа може да 
обработва процесора. За незапозна- 
тите с броините системи, разликата 
между едно 32-битово и едно 64-би- 
тово двоично число е в това, че 64- 
битовото може да бъде много по-го- 
ламо поради 32-те допълнителни би- 
та, и съответно могат да се получа- 
ват много повече комбинации от 
цифри, и съответно различни числа. 
Както се вижда от таблицата със съ- 
поставката между архитектурите, 
стандартната х86 архитектура всъщ- 
ност може да обработва 64-битови, 
че дори и 128-битови числа. Архи- 
тектурата е ограничена до 32-битови 
числа единствено що се отнася до 
адресите на паметта и операциите с 
цели числа. От това следват двете 


преимущества на новата архитекту- 
ра. Първото и основно е това, че 


64-битовите процесори 
могат да адресират 
повече памет 


При настолните компютри обаче 4- 
гигабайтовото ограничение на 32-би- 
товите процесори не е проблем в 
99% от случаите. Следователно пол- 
за от 64-битовото адресиране и биха 
имали само неща от типа на тежки 
бази данни, които е нужно да бъдат 
кеширани в паметта. Второто пре- 
димство, което е възможността да 
се обработват големи 64-битови чис- 
ла, се проявява като такова в много 
тесен кръг от софтуер, и то само при 
положение, че въпросният софтуер и 
операционната система са компили- 
рани за 64-битови машини. И поне 
що се отнася до машините за до- 
машно ползване, тук стигаме до най- 
основния проблем на 64-битовите 
процесори – 


софтуер за тях на 
практика няма 


Microsoft все още не са пуснали за- 
вършена 64-битова версия на 
Windows ХР, а пък потребителският 
софтуер, компилиран за новата ар- 
хитектура, съвсем го няма. Дори и да 
го имаше, типичните за домашен 
компютър приложения едва ли биха 
могли да се възползват от разшире- 
ните възможности на х86-64, а пък 
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постоянно развиващите се в техно- 
логично отношение 30 игри, които се 
авават и основната причина за ъпг- 
рейд при повечето хора, използват 
предимно операции с плаваща точ- 
ка, които така или иначе се изпълня- 
ват в 64-битов режим дори и при 
стандартната х86-архитектура. Ми- 
нималните, на фона на щедрите обе- 
щания, подобрения в производител- 
ността, които се наблюдават при на- 
личните на пазара х86-64 процесори 
се дължат основно на общите архи- 
тектурни оптимизации, които обаче 
са нещо нормално за новите поколе- 
ния процесори. 

В крайна сметка излиза, че доско- 
рошната фирмена политика на Intel 
относно въвеждането на х86-64 про- 
цесори е била сљвсем правилна и на 
масто. Изглежда обаче от компания- 
та са си преразгледали приоритети- 
те, и на преден план е излазла зада- 
чата да не изостават от АМО в този 
апетитен нов пазарен дал. От тази 
гледна точка обававането на Мосопа 
е обезпечен със здрава бизнес-логи- 
ка ход, който обаче не промена фак- 
та, че благодарение на агресивния 
маркетинг 64-битовите процесори са 
една от наи-надценаваните от пот- 
ребителите концепции в историята 
на ЇТ индустрията. 


Тип на данните: х86 ширина: х86-64 ширина: 


Integer 32 бита 64 бита 
Адрес 32 бита 64 бита 
Floating-point 64 бита 64 бита 
Вектор 128 бита . 128 бита 
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Xbox 2 без харддиск? 


хеож 


Както знаете, първото поколение 
от конзолата на софтуерния гигант 
Microsoft имаше почти идентична с 
тази при нормалните РС-та архитек- 
тура и компоненти. При нея опера- 
ционната система и всички останали 
необходими файлове се съхранява- 
ха на обикновен харддиск. Както се 
разбра наскоро обаче, плановете на 
Microsoft за Хбох 2 не включват из- 
ползването на магнитни носители на 
данни и отдалечават конзолата от 
архитектурата на обикновените РС- 
та. Вместо твърд диск, новата кон- 
зола ще има неизвестно за сега ко- 
личество Flash памет, върху която 
ще се записват потребителските 
файлове. Доставчик на паметта ще 
бъде фирмата M-Systems, която 
още от началото на 90-те произвеж- 
да разнообразна гама подобни про- 
дукти. За авио- и военната индуст- 
рия например фирмата произвежда 
"дискови" Flash устройства с капаци- 
тет от 16МВ до 4728. Информация- 
та е потвърдена от главния изпъл- 
нителен директор на компанията 
Дов Морън, според който доставки- 
те на Назћ-базирани устройства за 
Microsoft ще започне през 2005-та и 
в хода на времето ще донесе на М- 
Systems стотици милиони долари 
приходи. 


R.I.P. Hercules! 


[ШЇ 


През февруари френската компа- 
ния Guillemot разкри пред масовата 
публика намерението си да прекра- 
ти работата си в областите на виде- 


окартите и LCD мониторите поради 
относително ниските печалби и наси- 
тен пазар. Това решение на ръковод- 
ството на компанията слага край на 
дейността на една от най-реномира- 
ните марки видеокарти и монитори – 
Hercules. Guillemot погълна закъсала- 
та компания през 2000-та година, ка- 
то по този начин възроди една от 
най-легендарните марки в историята 
на компютърната графика, водеща 
началото си още от 80-те години. 
Канадците от АТ! като че ли ще 
имат най-голям повод да скърбят за 
закриването на Hercules, поради 
факта, че компанията произвежда- 
ше карти единствено с техни чипове, 
които освен това се радваха на дос- 
та голяма популярност благодаре- 
ние на отличното си качество и за- 
дължителна иновативност. Като ос- 
новен довод за взетото решение ръ- 
ководството на Guillemot изтъква на- 
мерението на компанията да прена- 
сочи дейността си към по-плодовити 
от финансова гледна точка пазари. 


сървъри с Opteron? 


Въпреки появилите се преди вре- 
ме в публичното пространство изказ- 
вания на президента на компанията 
Майкъл Дел, Ое! нямат планове да 
използват АМО64-базираните проце- 
сори в машините си. Информацията 
идва от няколко неназовани предс- 
тавители на компанията, според кои- 
то Xeon Nocona процесорите на Intel 
ще свършат повече от чудесна рабо- 
та за задоволяване на нуждите на 
клиентите на компанията, които спо- 
ред въпросните представители все 
още нямат доверие в АМО и предпо- 
читат Іпіе!-базирани машини за своя 
бизнес. Това може да се окаже авто- 
гол във вратата на Ое!, които оста- 
ват единствения голям производи- 
тел на маркови компютри, който ня- 
ма да предлага АМО64-базирани 
сървъри - останалите компании 
(сред които ІВМ, Hewlett-Packard и 
др.) ще предлагат едновременно 
AMD- и Іпіеі-базирани 64-битови pe- 
шения. Подобни разногласия в из- 
казванията на ръководството на ком- 
панията са обезпокоителни, особено 
когато идват от голама и доказала 
себе си компания като Ое!. 


За поддръжката 
на РС! Express 
в картите на NVIDIA 


Както знаете от новините и ста- 
тиите в предишните броеве на спи- 
санието, NVIDIA е един от силните 
поддръжници на идеята за ланси- 
рането на РС! Ехргез5 шината като 
заместник на сегашните РС! и АСР. 
Ето, че сега се разкриха и някои 
подробности относно начина, по 
който компанията ще осигури съв- 
местимост на сегашното си поколе- 
ние карти с новия стандарт. 

На първо време поддръжката на 
РС! Ехргеѕѕ няма да се вгражда в 
ядрата на графичните чипове, а 
ще се реализира чрез отделен 
High-Speed Interconnect контролер. 
Той ще използва възможностите на 
съответните ревизии М\/Зх и МУ4х 
чипове да работят на наднормени 
честоти на АСР шината, като на 
практика ще бъдат достигнати ско- 
рости, съпоставими със стандарт- 
ния, реализиран чрез вградения в 
ядрото контролер. 

Допълнителният чип в новите 
карти ще превръща АСР-сигналите 
в РС! Ехргеѕѕ съвместими такива, и 
стига да не предизвика забавяния 
при предаването на данните ще 
осигури на новите карти на NVIDIA 
ефективна пропусквателна способ- 
ност между графичното ядро и се- 
верния мост на дъното от 4GB/s, 
точно колкото има и новия РС! 
Ехргеѕѕ х16 стандарт. 

В резултат на това производи- 
телността на тези "преправени" 
карти би трябвало да се доближи 
максимално до тази на изначало 
проектираните за РС! Ехргез5-съв- 
местимост такива. 
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В днешни дни, когато куцо и сака- 
то гледа да се докопа до производс- 
твени мошности за големите 300 мм 
силиконови "вафли", изглежда мал- 
ко странно един от водещите произ- 
водители на чипове в света да иска 
да разшири възможностите си за 
производство на 200мм вафли. Таи- 
ванската компания ОМС, произвеж- 
даща чипове за много от големите 
имена в бранша, се е сляла с доско- 
ро подвизаващата се под майчинст- 
вото на SiS компания ЗМС (515 
Microelectronics Corporation), като по 
този начин е придобила и притежа- 
ваната от ЗМС производствена фаб- 
рика, оборудвана за работа с 200мм 
вафли. Заводът е изчислен за мак- 
симален капацитет от 42 хиляди 
вафли месечно, направени по 0.18 и 
0.25-микронен производствен про- 
цес. Сделката е на стойност около 
$321 млн., което е доста по-изгоден 
вариант от необходимите за изграж- 
дането на нова фабрика около 51 
млрд. и над година време. Така ОМС 
ще облекчи част от натоварените си 
на 100% производствени мощности и 
ще получи допълнителна възмож- 
ност за развитие, а ЗМС ще получи 
достъп до огромната технологична 
база на ОМС и възможност да раз- 
ширят кръга на клиентите си. 


Актуални новини 


Ревюта 
Тестове 
Консултация 


Компютри 
Оувърклок 
Оптимизация 


Канадците от АТ! през февруари 
представиха пред масовата публика 
работеща прототипна платка с новия 
си чип 8420. Според представители- 
те на компанията, присъствали на 
демонстрацията, новото оръжие на 
фирмата (пряк конкурент на все още 


‘неизлязлия МУ40 чип на NVIDIA) ще 


бъде способен да изкарва 100 кадљ- 
ра в секунда под Colin McRae Rally 
2004 - 2 до 3 пъти повече от сегаш- 
ното поколение DirectX 9 карти. 
Очакваните финални спецификации 
на R420 са 0.13-микронен производс- 
твен процес, ядро състоящо се от 
160 млн. транзистора, 8 пикселни 
конвейра, 6 мепех зћадег модула и 
32-битова точност при операциите 
на pixel зћадег-ите. Чипът ще бъде 
изцяло DirectX 9 съвместим, отгова- 
ряйки на спецификациите на Pixel и 
Мепех зћадег-и версии 3.0, ще има 


ШЙ, ЗА-МАЙИ 


www.pcclub-bg.com 


усъвършенствани алгоритми за FSAA 
ианизотропно филтриране, и це има 
256-битова шина на паметта, с конт- 
ролер поддържащ ООН, GDDR2 и 
GDDR3 чипове памет. 


Членовете на консорциума за 
разработка на технологията Нурег- 
Transport обявиха версия 2.0 на своя 
продукт и нейните спецификации. 
HyperTransport 2.0 ще може да се 
прилага в три варианта, предлага- 
щи скорост при трансфер на данни 
от 2.0, 2.4 и 2.8 гигабита в секунда 
за всеки извод, при съответни ООВ 
честоти 1.0, 1.2 и 1.4GHz. В резул- 
тат на това максималната пропуск- 
вателна способност на 
HyperTransport шината ще се увели- 
чи с близо 10GB/s спрямо сегашния 
максимум от 12.828/5, достигайки 
сериозните 22.40В/5. Освен по-доб- 
ра пропусквателна способност нова- 
та версия на HyperTransport ще мо- 
же да си съжителства в хармония с 
РС! Ехргеѕѕ технологията, тотално 
елиминирайки по този начин бавни- 
те връзки за пренос на данни в ком- 
пютъра. От главния разработчик на 
технологията, АМО, се очаква към 
края на първото тримесечие да пус- 
не на пазара първите Athlon 64 про- 
цесори, поддържащи HyperTransport 
2.0 във варианта, работещ при 
1GHz честота. 
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Какво има на българския П пазар? 


Цена - 556 


Цена - 511 
m Celeron 366 MHz 


№ Описание: 
Ветеранът при овъркло- 
кърските процесори все 
още може да се намери 
на пазара, въпреки че 
не може да предложи 
конкурентна на по-мо- 
дерните чипове произ- 

водителност. 


НАЙ-ЕВТИН 


Цена - 5303 


m Intel Pentium 4 3.2 GHz 
(800 MHz FSB) 


№ Описание: 
Най-новият и най-бърз 
процесор за домашна 
употреба на Intel вече 
се предлага и от българ- 
ските фирми, осигуря- 
вайки върхова произво- 
дителност срещу висо- 

ката си цена. 


НОВ НА ПАЗАРА 


Цена - 5138 


мм. ресјиб-рд.сот 


m Athlon ХР 
(Thoroughbred) 1800+ 


ш Описание: 
Този процесор може да 
се овърклоква до 2GHZ 
и повече, което го пра- 
ви перфектната сделка 
за всеки, тьрсещ макси- 

малната производител- 

ност за парите си. 


ва Intel Celeron 
2800 MHz (S478) 


m Описание: 
Последниат процесор OT 
Celeron серията на Intel 
предлага сносна 
производителност, но 
определено не е най- 
добрия избор за парите 

си. 
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Цена - $31 


m Elitegroup 1757А2 
(Socket А) 


ш Описание: 
Тази дьнна платка 
предлага що-годе солидна 
платформа за изграждане 
на евтина система и има 
прилична за цената си 
производителност. 


НАМ-ЕВТИНА 


Цена - 5185 


№ Азиз РАСВОО-Е Deluxe 
(Socket 478) 


ш Описание: 
Това дъно на Азиз пред- 
лага врхова производи- 
телност на почитателите 
на Intel базирани системи 
и в комбинация с P4 
3.2GHz би представлава- 
ло добра основа за едно 

РС - мечта. 


ВИДЕОКАРТИ 


НОВА НА ПАЗАРА 


Цена - 5100 


ш EPOX ЗАОАЗ + 
(Socket А) 


ш Описание: 
Тази базирана на nForce 
2 дънна платка продъл- 
жава да представлява 
най-изгодният вариант 
за домашния потреби- 
тел с претенции към 
стабилността и възмож- 
ностите на компютъра. 


Цена - N/A 
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Цена - 530 


т NVIDIA беРогсе2 
МХ400/$3 Savage 4 РС! 


ш Описание: 
От този месец към або- 
нирания за тази пози- 
ция МХ400 се присъеди- 
нява и РСІ-вариантът на 
$3 Savage 4. МХ-ът оба- 
че си остава по-добрия 
избор, освен ако няма- 
те АВР слот на дъното. 


Цена - 5508 


ш Азиз АО8ООХТ/ТУО 
(256МВ) 


= Описание: 
Тази Вадеоп 9800 ХТ - 
базирана карта предла- 
га врхова производи- 
телност и огромно коли- 
чество памет, но на 
доста висока цена. 


НОВ НА ПАЗАРА 


Цена - 5203 


m ChainTech GeForce 
FX 5900XT (128MB) 


ш Описание: 
Тази карти представла- 
ват най-добрия избор 
на пазара в момента, 
разликата в производи- 
телността спрямо вър- 
ховите модели е мини- 

мална, като се има в 

предвид и двойната раз- 

лика в цената. 
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ТВЪРДИ ДИСКОВЕ 


Цена - $55 


m Seagate U 
SeriesX 20 GB 


m Описание: 
Най-евтиният диск на 
пазара предлага скромен 
обем на скромна цена. 


НАЙ-ЕВТИН 


Цена - 5394 


ш Maxtor 300 GB External 
USB 5400rpm 2MB кеш 


ш Описание: 
Както си личи от цената, 
възможността да 

разнасяш със себе си 
300 СВ информация е 
доста скъпо удобство. 


НОВ НА ПАЗАРА 


Цена - N/A Цена - 5117 


5 ш Hitachi 120 СВ 
m Maxtor External series 


(Serial ATA) 
ш Описание: ш Описание: 
Новите външни USB Този диск показва 


дискове на Maxtor отлични резултати на 
тестовете и от 
въвеждането си на 
пазара до сега се е 


доказал като надежден. 


предлагат голям обем и 
нови възможности за 
пренос на данни. 
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DVD Club а Съдържание www.pcclub-bg.com 


Painkiller Colin McRae Rally 04 


Unreal 2: Red Planet 


Jedi Knight 2: Lighthouse 1.2 
ДЕМО ИГРИ \ шше | Jedi Knight 2: Dash Вепдаг 
шша 56 Jedi Knight 2: Colosseum 
АМ. Ролева 
Bookworm Deluxe Puzzle 
Hidden & Dangerous 2 Екшън ПРОГРАМИ 
Colin McRae Rally 4 Колички KERMES СОРИ а оо 
Gangland Екшън AdAware 6.0 Търси реклами по РС-то 
ММ СЕ Симулатор AdsCleaner Теорема no PC-T0 о 
Jack The Ripper Куест В$Р!ауег 1.0.805 Media Player 
KAO The Kangaroo 2 Аркада а У АВИИ а ИО 
Rocket Mania Puzzle DivX Player 2.5.2 DivX Player 
Картаген Стратегия FlashGet 1.50 Програма за теглене на файлове  — 
Painkiller FPS Macromedia Contribute 2.0 Web design 
Sacred RPG МВСВ E TE еа сс 
Starshatter Екшьн стратегия Motherboard Monitor 5.3.6.0 Следи състоянието на РС-то 
Storm Angel Аркаден екшън Орега 7.50 эс Интернета ы сс = с 
Syberia 2 Куест Ѕапага 2004 Диагностика и benchmark 
Trial Bike Basic Колоездене SpyBot1.2 ТрсирекламипоРсо о 
Тһе Mysterious Island Куест Zone Alarm Pro 4.5 Firewall 
UFO Alien Invasion Стратегия 
Unreal Tournament 2004 FPS 
Universal Combat Космически екшън ГАЛЕРИН 
Zuma Deluxe Puzzle PC Club Wallpape 
PC Club 33 
ce Dri 


ЦЕЛИ ИГРИ, БОНУСИ 


буре Екшън Acrobat Reader 6.0.1 Най-новата версия на Acrobat Reader 
MoD шын Adobe Photoshop Album 2.0 SE Програма за гледане на картинки 
Soldat Екшън DirectX 9.06 Най-нова версия на DirectX 


Apple iTunes & QuickTime 6.5 Задължителен за част от Клиповете 
Intervideo WinDVD 5.3 Platinum  Задължителен за DVD видео-то на диска 


DVD Видео | а. АКТУАЛИЗАЦИИ 


АП Catalyst 4.2 WinALL Най-нови драйвери на АТ! 
Nvidia Forceware 56.56 Win2k/XP Най-нови драйвери Ha Nvidia 
Nvidia Forceware 56.55 МпожМЕ Най-нови драйвери на Nvidia 


Mortal Kombat: Deception 
Vampire: Bloodlines 
Lagsters Garage 

Zombies 

Dead Man’s Hand 


K-Lite Codec Pack 2.2 Аудио и видео codecs 
Far Сту Reasearch Мар Бонус карта за демото на Раг Сту 
072003 Community Bonus Раск 1.5 Карти за 0712003 


РС CLUB лприл 2004 67 


СКОРОСТ БЕЗ 
ГРАНИЦИ! 


www.stantek.com тел. (02)926 6969 
ел. поща: stantek@tradel. пе! факс. (02)926 6987 


